
TECHNOLOGIE - FICHE DE COMPETENCES 

Nom : ______ Prénom : _____ Classe : ____ 

Comment piloter un objet technique avec un smartphone ? 

 

 S17 – CT 2.7 - CT 5.1 - CT 5.4 

 

CT 2.7 – Imaginer concevoir et programmer les applications informatiques nomades 

 

Attendus en fin de cycle Maitrise 

insuffisante 

Maitrise fragile Maitrise 

satisfaisante 

Très bonne 

Maitrise  

Imaginer concevoir et 

programmer les 

applications 

informatiques nomades 

    

 

 

CT 5.1 - Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet. 

 

Attendus en fin de cycle Maitrise 

insuffisante 

Maitrise fragile Maitrise 

satisfaisante 

Très bonne 

Maitrise  

Simuler numériquement 

la structure et/ou le 

comportement d’un 

objet. 

    

 

 

CT 5.4 – Piloter un système connecté ou a distance 

 

Attendus en fin de cycle Maitrise 

insuffisante 

Maitrise fragile Maitrise 

satisfaisante 

Très bonne 

Maitrise  

Piloter un système 

connecté ou a distance 

    

 


