
TECHNOLOGIE - FICHE DE COMPETENCES 

Nom : ______ Prénom : _____ Classe : ____ 

Comment rendre automatique le fonctionnement d'un système ? -  S29 

CT 4.2 - CS 5.5 - CS 1.6 - CS 5.6 

Compétences à valider 

CT 4.2 -  Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un 

problème simple. 

 

Attendus en fin de cycle Maitrise 

insuffisante 

Maitrise fragile Maitrise 

satisfaisante 

Très bonne 

Maitrise  

Appliquer les principes 

élémentaires de 

l’algorithmique et du codage 

à la résolution d’un 

problème simple. 

    

 

CT 5.5 - Modifier ou paramétrer le fonctionnement d’un objet communicant. 

 

Attendus en fin de cycle Maitrise 

insuffisante 

Maitrise fragile Maitrise 

satisfaisante 

Très bonne 

Maitrise  

Modifier ou paramétrer le 

fonctionnement d’un objet 

communicant. 

    

 

CS 1.6 - Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties 

 

Attendus en fin de cycle Maitrise 

insuffisante 

Maitrise fragile Maitrise 

satisfaisante 

Très bonne 

Maitrise  

Analyser le fonctionnement 

et la structure d’un objet, 

identifier les entrées et 

sorties 

    

 

CS 5.6 - Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique. 

 

Attendus en fin de cycle Maitrise 

insuffisante 

Maitrise fragile Maitrise 

satisfaisante 

Très bonne 

Maitrise  

Comprendre le 

fonctionnement d’un réseau 

informatique. 

    

 


