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Activités à réaliser en îlot:         Temps alloué : 55 minutes 

 Problème à résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment aménager un ouvrage 

 
Problématique 
 

Séance 1 : Comment aménager un ouvrage ? 
 
 

Exercice 1 : Monter le mur suivant sur algodoo 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Réaliser une ouverture la plus grande possible dans le mur  
Passer la vitesse de simulation à 10 
 
Quelle conclusion peut-on tirer de cette expérience ? 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
 
Proposer des solutions pour réaliser une ouverture dans un mur de bloc compilé  
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
Dessin de sa solution : 
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Exercice 2 : Monter le mur avec un linteau sur algodoo 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
Réaliser une ouverture la plus grande possible dans le mur 
Passer la vitesse de simulation à 10 
 
Quelle conclusion peut-on tirer de cette expérience ? 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
 
Proposer des solutions pour réaliser une ouverture dans un mur de bloc compilé  
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
Dessin de sa solution : 

 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 

8 cubes 

7 cubes 

6 cubes 

5 cubes 

4 cubes 

3 cubes 
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Exercice 3 : Monter l’arche ci-dessous sur algodoo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Charger l’arche avec un poids 
Passer la vitesse de simulation à 10 
 
Quelle conclusion peut-on tirer de cette expérience ? 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
 
Dessin de sa solution afin de maintenir l’arche : 
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Exercice 4 : Monter l’arche avec piliers supports ci-dessous sur algodoo 

 
Charger l’arche avec un poids 
Passer la vitesse de simulation à 10 
 
Quelle conclusion peut-on tirer de cette expérience ? 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
 
Dessin de sa solution afin de maintenir l’arche : 
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Exercice 4 : Monter l’arche avec piliers supports et clef de voute ci-dessous sur algodoo 
 

 
Charger l’arche avec un poids 
Passer la vitesse de simulation à 10 
 
Quelle conclusion peut-on tirer de cette expérience ? 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
 
Conclusion sur les 5 expériences : 
 
 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
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