i

) |3 programmal

Labyrinthe classique ICICIUL I By

@ Essaie de m'emmener jusgu'a I'intrus vert en utilisan

Blocs. I Espace de travail :4 / 4 blocs
| auand I'exécution commence
tourner a GIEICESED

tourner & CEYEIXORD

faire L:wancer plus

tourner a

Jeux Blocky : Labyrinthe 1 10

GG Y gauche O W

tourner a IR

uter le
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Activités a réaliser en Tlot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir la programmation par blocs.

A - Lancer firefox et saisir I’adresse ci-dessous :

https://studio.code.org/ et https://studio.code.org/hoc/1

m o it sl m I ° i m

STUDIO STUDIO

| I | | e Ce cochon me casse les pieds. Aide-moi a le trouv

Peux-tu m'aider a attraper le vilain cochon ? Assemble ¢
«Exécuters pour m'aider a me déplacer.

Espace de travail :4 / 4 bl

Espace de travail 3 / 3 blocs

avancer plus

|
|
|
|
=
|
| : -
| avancer plus

avancer plus

avancer plus avancen phus

@ Trace le chemin et améne-moi a ce stupide coch

Blocs Espace de travail :5/ 5 i f g | I i i Hocs Espace de travail :6 / 6 blocs
| i g - | g quand l'exécution commence

avancer plus

avancer plus

avancer plus
tourner a

avancer plus

tourner a

avancer pius

tourner

avancer plus

‘ -
D|E

STUDIO

Garde ton calme et aide-moi a trouver le méchant ¢

Blacs Espace de travail : / 9 bloc:

tourner a

tourner 3 GIRIEZED

|
b

quand I'exécution commence
tourner a

avancer plus

tourner & CEVEIYRD

avancer plus

avancer plus
avancer plus

tourner & CEVEYERA

avancer plus
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i} m

& Essaie de m'emmener jusqu’a lintrus vert en utilisan

Biocs | Fspace de travall 4 / & bioes

plceesseslS

Ok, essaie le nouveau bloc «Répéter jusqu'de- il se r
agacant.

Lorsqu'un bloc est gris, cela signifie que tu ne peu
utilisant le bloc «Répéters qui se répéte 3 fois. Es:
a «Répéters: se déplacer, se déplacer, tourner.

avancer plus

e o ey
répéter ] fois VLT Y gavcha o v |

L= 8T gauche u v | faire | avan

tourmer & EISOEED
tourner & EETTTRR

esttes i U bl m..'........ =

STUDIO

Chére personne. Mol zombie. Mol faim. Devoir.z

3% la-bas avec seulement 5 blocs ?

g OK, une derniére fois pour s'entrainer - peux-tu ré
Bioca. 1 Espace o trivell 6 /6 bloc

tourner & FETL RS
tourmer a

faire | avancer plus

tourner & ISR tourner a EETTIEED
avancer plus

faire

Frances )

R m.-...‘....... =
STUDIO

OK, c'est pareil, mais légérement différent. Peux-t Utilise le nouveau bloc «Sis pour me laisser décider qu

% d'un bloc é mais no
g tout seul la prochaine fois.
Blocs | Espace da travall 16 / 661 Boes | Espace dé tivall 5 / 5 blocs

L) gauche v v |

répeter jus

faire | avancer plus
sl chermin EX-T= X

fzire | towurner &

T droite © +

bsgiembereel
l avancer pl

i chemin EXTYE IR

éinitialiser

—

Fngan [z
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AEREFEEERS T Saidinon Hede de m'..-..-‘..'.". = A P e e

STUDIO

Fiche éleve
Page 3/4

Gland | Gland ! Gland ! Litilise un bloc « Si » pour m'y ament

‘% possible.

ficcs | Espica do e 5./ 5 blocs

OK, c'est la méme chose que le puzzle précédent, mais
E% utilisé le bloc «Sie et le bloc «Répéters ensemble.

fioes | Espace de travall 5 /& blocs

repéter jusou'y

faire | avancer phas

0 Reinitialiser

ronsan [2] Frssan [7]
m"““..""“‘.” e Sssssssscsvsnnsns) i fini man Heurs ¢
STUDIO STUDIO

o ) ? Les blocs « Si/Sinon » vérifient une condition et puis font
m'amener au gland, essaie d'utiliser ce nouveau bloc.

%’ Ok, recommencons pour s'entrainer | Ce n'est pas t
Lo

Hocs | Espoce de trvai 5 / § bloc

(L8 T gauche

e
EBocu

si chemin EYTEEEEOLN

Frngam |» |
SassssRsRRRRRERREREe 1T Jal finl mon Houre mluuoollluooonluuotl FLl rai fini mon Heure de
STUDIQ

Peux-tu ajouter seulement 3 blocs pour m'aider & résoudre un
le Fais bien, je peux emprunter n'importe quelle voie sinueuse,
Fais-vite | La glace fond |

Flees | Expics e traveed 71 7 bloes

répéter jusqu'a it Fexcution comemmncs
[ e

tourner & FET TRCRE

faira | & chan y : ;
5 wiro | sl chemin CSTHED
faire 1

tourner a GEIEEEED

5
£

fairm | &
-

Nous te félicitons d’avoir terminé une Heure de Code !

ST

i I Personnalise ton dipléme
cieate of Co | _
@ﬁ\“‘“m,.m...‘,......“....M‘"'i’ler,b,,

for successful completion of
The Hour of Code
and g of

il Scivwe.

Partage ta réalisation

f Partagez sur Facebook ¥ Partage sur Twitter
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B - Enregistrer ton diplome de programmation :
geate of Conyyy
‘._5_\\& ARG p&‘&%‘
perennes
for suceessful completion of

The Hour of Cobde

s

C - Se connecter a blockly :

https://blockly-games.appspot.com/

Blockly | Games

Frangais

Jeux pour les programmeurs de demain. Plus d'informations...

Puzzle

& 9

Labyrinthe

oy

lutoriel de Pont

Tortue
Oiseau .0
Pond
D - Se connecter a light bot :
https://lightbot.com/flash.html
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Qutils 7 T —_— T
& ng@mbat ©x (&
&) OB T @ hips//lightbot.com/flash htmi B¢ 2L, httpslightbot.comflash.htm| S+ il ]

8 .::Bureau LCS . [ Portail Orange: Acty, .. ¥ ACCUEIL - Section syn... [ Collége le clos tard

if ... @ ENT Collége Le Clos T... I YouTube @ hitpsi//echanges.acc.. 41 p

Welcome to I (Tap
anywhere to continue)
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Labyrinthe classique o see

Peux-tu m'aider a attraper le vilain cochon ? Assemble ¢
«Exécuter» pour m'aider a me déplacer.

Blocs Espace de travail :3 / 3 blocs

avancer plus

avancer plus

Y auche G v

e droite © v

Ce cochon me casse les pieds. Aide-moi a le trouv

Blocs Espace de travail :4 / 4 blg

avancer plus

avancer plus

avancer plus
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Labyrinthe classique [ e L]

Trace le chemin et améne-moi a ce stupide coch

Blocs Espace de travail :5 / 5

quand I'exécution commence
avancer plus

avancer plus

tourner a [ =R e

avancer plus

Guide-moi jusgu'a cette maudite créature verte! (Atte

Blocs Espace de travail :6 / 6 blocs

tourner a [E = -NCR

avancer plus

tourner & C TR tourner a CLZCIRD

avancer plus

Francais E|
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Labyrinthe classigue X R] e

Garde ton calme et aide-moi a trouver le méchant ¢

quand I'exécution commence

tourner a [ CEIRA

avancer plus

(L gauche o v |

(e -TaE Y gauche U v

e droite © v ] avancer plus

avancer plus
avancer plus

tourner a EEICRERS

avancer plus

@ Il y a un moyen d'attraper ce stupide cochon avec ¢

Blocs Espace de travail :3 / 3 blod
quand I'exécution commence

repéter [ fois

el Y gauche o faire | avancer plus
L.

g droite v v

repéter & fois
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Labyrinthe classique IR Rl

-e Essaie de m'emmener jusqu’a l'intrus vert en utilisan

Blocs Espace de travail :4 / 4 blocs

avancer plus

tourner a EEN =i 00)

tourner & CECRD

répéter [ fois

faire Lfvancer plus

tourner a

répéter [E) fois

Labyrinthe classigue LRI LR Ni:!

Aide-moi a bannir ce méchant cochon en utilisant le
plus d'un bloc «Répéter plusieurs fois».

Blocs [ Espace de travall :6 / 6 blocs

quand l'exécution commence

répéter £} fois

faire | avancer plus
S

tournera EEVEICIVES

répéter [ fois

faire | avancer plus
S

repéter & fois

0 Rreinitialiser
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Labyrinthe classique JUEEE IR B N-]

Lorsqu'un bloc est gris, cela signifie que tu ne peL
utilisant le bloc «Répéter» qui se répéte 3 fois. Ess
«Répéter»: se déplacer, se déplacer, tourner.

Blocs ‘ Espace de travail :5 / 5 bk

avancer plus quand l'exécution commence
répeéter [EJ fois
faire | avancer plus

avancer plus

tourner & CCITRD

S

répéter [ fois
faire

Labyrinthe classique IR N RS (o)

Ok, essaie le nouveau bloc «Répéter jusqu'a»- il ser
agacant.

Blocs ‘ Espace de travail :3 / 3 bloc:

avancer plus

tourner & CETE XA

repéter jusqu’a

avancer plus

tourner & CIICIZRS

repéter jusqu’a

O Réinitialiser

Francais E|
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O Rréinitialiser

Francais |= |

=
n
]
<
£
i

H i
Ern AR s E

Q) Réinitialiser

Frangais IT|

T

A e B

'm
B

{
=
i

n

[
3

Labyrinthe classique LI R 2RI |

@ OK, une derniére fois pour s'entrainer - peux-tu ré
Blocs ‘ Espace de travail :5 / 5 blc

avancer plus

répéter jusgu’'a

tourner a [CEV =GRt
faire | avancer plus
T avancer plus
tourner &

(0151 gauche G v |
A=

répéter jusqu’a

Labyrinthe classique IR R R N vl

Chére personne. Moi zombie. Moi faim. Devoir...c

E% la-bas avec seulement 5 blocs ?

Blocs ‘ Espace de travail 6 / 6 bloc

avancer plus

LG =R gauche o ¥

repéter jusqu'a

faire | avancer plus

tourner a ENCEERD

avancer plus

tourner 2

A tourner a [ - Rd
répéter jusqu’a
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Labyrinthe classique IR IR R R I IR k4

0K, c'est pareil, mais légérement différent. Peux-t

&

Blocs ‘ Espace de travail :6 / 6 bl

avancer plus

tourner &

répéter jusqu

faire | tourner a

q T avancer plus
tourner a
tourner a

avancer plus
—

répeéter jusqu’

'e--uu.-- )

O Réinitialiser

Francais B

Labyrinthe classique IEEEEE R E L ELE TR B J'ai fini mon Heure d4g

Utilise le nouveau bloc «Si» pour me laisser décider qu
d'un bloc supplémentaire, mais apprends comment no

)
E tout seul la prochaine fois.

STUDIO

faire | tourner a EEE i 0Ca8
— =

- e

Blocs ‘ Espace de travail :5 / 5 blocs
i P
l' E répéter jusqu’a
gl | LY gauche u v _ .
i i faire | avancer plus
i = _ _
H T - " si chemin EEETELERCRA
1 e droite o v |
B
i
1
i

H
o |
W

e S s R

répéter jusqu'a

(503

0 Réinitialiser —

Francais (=
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Labyrinthe classique JUEIUE IR TR R B R 2 L Jai fini mon Heure de

OK, c'est la méme chose que le puzzle précédent, mais
E% utilisé le bloc «Si» et le bloc «Répéter» ensemble.

STUDIO

Blocs Espace de travail :5 / 5 blocs

quand l'exécution commence

repéter jusqu'a

B e

tourner a [EEN

avancer plus

tourner a si chemlr? ‘adro |
faire [ tourner 3
—

repéter jusgu'a .

""’#o "".‘o

Réinitialiser = =
SR & droite v ¥

Francais |» |

Labyrinthe classique IEICECICE R IR R 2S5 J'ai fini mon Heure de

Gland ! Gland ! Gland ! Utilise un bloc « Si » pour m'y amene
possible.

Blocs ‘ Espace de travail :5 / 5 blocs

‘quand |'exécution commence

répéter jusqu’a
v
toumer a CETE Y00 :
faire | avancer plus

tourner a

si chemin EX

répéter jusqu’a

si chemin -(-_ m

O Reinitialiser

Francais EI
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RESSOURCE

Labyrinthe classique CERTE IR TR T RSV

répéter jusgu'a

répéter jusqu'a

O Reinitialiser

Francais |

si chemin ac S

aialms da smeflda=alzitsd | Aocatobe | Ml

repéter jusgu'a

répéter jusqu’a

o '
o si chemin (&
0 Réinitialiser tap:

Francais E|

avancer plus

ite f a1 droite v v si chemin

faire [ si chemin (CEYITED

faire | avancer plus

Ok, recommencons pour s'entrainer ! Ce n'est pas t

| Espace de travail :5 / 5 blocs

= fe
faire ( tourner 3 CIEEA
S—

Labyrinthe classique AR EE R RN EEEEE LR X E

Les blocs « Si/Sinon » vérifient une condition et puis font
m'amener au gland, essaie d'utiliser ce nouveau bloc.

Blocs. ‘ Espace de travail :5 / 5 blocs
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Labyrinthe classique CEIE LRI B R R E U L A 2

£ Encore un exercice avec le bloc « Si/Sinon » - peux-tu y

Blocs: ‘ Espace de travail :5 / 5 blocs

avancer plus

répéter jusqu’a

el - -0 gauche U ¥

faire | si chemin EEIERS
tourner 2
sinon | tourner a GIEICELRS
—

répéter jusqu’a

e o 43 si chemin |
Q) Réinitialiser tape

Francais El

E Peux-tu ajouter seulement 3 blocs pour m'aider a résoudre un

= le fais bien, je peux emprunter n'importe quelle voie sinueuse,
‘-‘i Fais-vite ! La glace fond !
Blocs | Espace de travail :7 / 7 blocs
répéter jusqu’a
tourner a

fire. (*si chemin (C7IEd
tourner 3 CICXRD e

sinon | si chemin

faire | tourner a GRS
—

répéter jusqu’a

sinon | tourner a FETGI LR
p—

O Reinitialiser -tape si chemin CEELES

Francais EI

Palitious de confidentialitd | Conwriaht | Plus -
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1. Programmer des actions avec LightBot.

A I'aide de I’application LightBot, vous allez concevoir des
programmes permettant a un petit robot d'évoluer dans des environnements constitués
d'obstacles afin d'éclairer les cases bleues.

Vous allez pouvolr vous initier a la programmation graphique simple (pregranune

linéaine), ou plus conplexe (appel a des seus-pregrammes).

Le nombre limité d'actions possibles a mettre en place dans le programme pr mcipal et la
limitation a 2 sous programmes vous obligent a repérer les actions qui se répétent.

Objectif 1 : Arriver au niveau 5 puis recopier votre programme linéaire ci-dessous.

Objectif 2 : réaliser le niveau 7 puis recopier votre programme faisant appel a des sous-
programmes ci-dessous.




