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Activités à réaliser en îlot:         Temps alloué : 55 minutes 

 Problème à résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir la programmation par blocs. 

https://studio.code.org/ et https://studio.code.org/hoc/1 

A - Lancer firefox et saisir l’adresse ci-dessous : 

1 2 

3 4 

5 6 



7 8 

9 10 

11 12 

13 14 
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15 16 

17 18 

19 20 
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B - Enregistrer ton diplôme de programmation : 

C - Se connecter à blockly : 

https://blockly-games.appspot.com/ 

D - Se connecter à light bot : 

https://lightbot.com/flash.html 

  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
   

Fiche élèveFiche élèveFiche élève   
Page 4/4Page 4/4Page 4/4   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   



  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 
UTILISATION DES TABLETTES  

   
INITIATION AINITIATION AINITIATION A   

LA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATIONLA PROGRAMMATION   
INFORMATIQUEINFORMATIQUEINFORMATIQUE   CT 2.2 - CT 2.4 - CT 3.3 - CT 4.1 

         
RESSOURCERESSOURCERESSOURCE   


