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Qu’est-ce que le monde Arduino ?

Activités a réaliser en 1lot:
Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez devoir programmer une carte ARDUI-
NO. Le but de cette activité est de découvrir le matériel ARDUINO que nous allons utiliser.

1°) A I'aide du document RESSOURCE 1 compléter les éléments ci-dessous :

Arduino est une plate-forme de prototypage d'ohje&sactifs a usage créatif constituée
et d'un et

PROCEDURE D’UTILISATION GENERALE DE L’ARDUINO

Capteurs et

Actionneurs
Sketch Liaison série (USB) numérigues et
< = analogiques
™~ s5v/s500mA 7 £

| vy
= AT

2°) A l'aide du document ressource VIDEO « La carte arduino presentation » et du document RESSOURCE 2

Citer les principaux avantages des systemes < Arduino >

La carte arduino presentation.flv
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3°) A l'aide du document RESSOURCE 3 répondre aux questions ci-dessous :

Indiquer quel type de microcontroleur équipe les cartes << Arduino Uno >>.

Combien de bitssupporte ce microcontroleur ?

Quelle est saitesse en Mhz ?

Quelle est ssnémoire en Ko de stockage ? Donner cette valeur €rctet ?

4°) Compléter le schéma ci-dessous a I'aide du document RESSOURCE 4 :
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5°) A I'aide du navigateur trouvez I'histoire de la naissance de I'arduino :

©,0)

ARDUINO

Exemples de ressources expliquant l'invention de I'arduino :

http://framablog.org/2011/12/10/arduino-histoire/
http://oli.lab.perso.sfr.fr/cours%20Arduino.pdf

http://fr.flossmanuals.net/arduino/historique-du-projet-arduino/

https://fr.wikipedia.org/wiki/Arduino histoire. mpé

6°) Quel est le langage de programmation utilisé pour programmer [ s acnoos ==
. . Sk s Help
les cartes arduino : = B [ sios

kN -

int ledPin = 13;  // LED conmected ta digital pin 13

// The setup(] method runs once, when the sketch starts

void setw() {
/¢ initialize the digital pin as an output:

° . pinfode {ledPin, OUTPUT):

7°) Compléter les boutons de base du logiciel IDE : : 1

44 the loop() method runs over and over again,

// as long as the Arduino has power

n

woid loop ()
{
digitalUrite (ledPin, HIGH): // set the LED om

[ delay {1000) : /4 wait for a second L
digitalUrite(ledPin, LOW):  // zet the LED off
delay(1000) ;7 /4 wait for a second -
I — | O

t I
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PROCEDURE D’UTILISATION GENERALE DE L’ARDUINO

Capteurs et

Actionneurs
Sketch Liaison série (USB) numériques et
analogiques
5V / 500 mA { ~
(_\= e SV-40 mAJES 7
Ordinateur carte Arduino
+ logiciel

RESSOURCE 1

A présent, connectez votre carte Arduino a votre ordinateur en utilisant votre cable USB. La LED verte

d'alimentation (notée PWR) devrait s'allumer.

plaque d'essai
+ composants

AxvEn ARDUINO
W cen
l%lnuo-mon@é' asenad
i R

*
oo e’
o —

Mémoire Flash 32 ko

Mémoire RAM 2ko

Mémoire EEPROM 1ko
Fréquence d’horloge 16 MHz
Courant max. E/S 40 mA
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RESSOURCE 2

Késaco Arduino ?
En quelques mots :

ARDUINO =1 carte a microcontréleur + 1 outil devdbppement + 1 communauté active

Le logiciel et le matériel sont open-source.

1 outil de développement

1 communauté active

En quelques chiffres :
*Prix d'une carte Arduino uno = 25 euros

Logiciel = 0 euros

*Support et assistance = 0 euros (forums)

La « philosophie »

L'idée est d'utiliser la carte Arduino comme un rmamomposant dans des applications de

prototypage électronique. Le concepteur n'a pltes dgvelopper des interfaces et
programmer le macro-composant pour réaliser solicagipn !

Les avantages
* Pas cher!

* Environnement de programmation clair et simple

* Multiplateforme : tourne sous Windows, Macintosh.igiux.

* Nombreuses librairies disponibles avec diversestions implémentées.

* Logiciel et matériel open source et extensible.

* Nombreux conseils, tutoriaux et exemples en ligorifns, site perso etc...)

 Existence de « shield » (boucliers en francgaig)sant des cartes supplémentaires
qui se connectent sur le module Arduino pour augendes possibilités comme par

exemple : afficheur graphique couleur, interfadeestet, GPS, etc...

Par sa simplicité d'utilisation, Arduino est utlidans beaucoup d'applications comme
I'électronique industrielle et embarquée, le mauéd, la domotique mais aussi dans des

domaines différents comme l'art contemporain apkctacle !
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ARDUINO

Caractéristiques

Micro-contrleur :ATmega32s

Tension d'alimentation nominale

UNO

Entrées/sorties digitales : 14 (dont 6 pouwvant &tre utilisées comme sorties PWN)

Entrées Analogiques :6

DC Current per I/O Pin :40 mA

DC Current for 3.3V Pin :50 mA

Memoire Flash : 32 KB (ATmega328) dont 0.5 KB utilisé par le bootloader

SRAM :2 KB (ATmega328)

EEPROM :1 KB (ATmega328)

Fréguence d'horloge :16 MHz

Microcontroller

Operating Voltage

Input Voltage (recommended)
Input Voltage (limit)

Digital 1/0 Pins

PWM Digital 1/0 Pins

Analog Input Pins

DC Current per /O Pin

DC Current for 3.3V Pin

Flash Memory

SRAM
EEPROM
Clock Speed
Length
Width
Weight

ATmega328P
sV

712V

6-20V

14 (of which 6 provide PWM output)
6

6

20 mA

50 mA

32 KB (ATmega328P)

of which 0.5 KB used by bootloader
2 KB (ATmega328P)

1KB (ATmega328P)

16 MHz

686 mm

534 mm

25g

RESSOURCE 3
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Microcontroller

Operating Voltage (logic level)
Input Voltage (recommended)
Input Voltage (limits)

Digital 1/0 Pins

Analog Input Pins

DC Current per I/0 Pin

Flash Memory

SRAM

EEPROM

Clock Speed

Dimensions

Length

Width

Weigth

Atmel ATmegal68 or ATmega328

3V
712V
6-20V

14 (of which 6 provide PWM output)

8
40 mA

16 KB (ATmegal68) or 32 KB (ATmega328) of which 2 KB used by bootloader
1KB (ATmegal68) or 2 KB (ATmega328)
512 bytes (ATmegal68) or 1 KB (ATmega328)

16 MHz
073" x 170"
45 mm

18 mm

5g
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RESSOURCE 4

Port USB
Sert a la fois a |'alimentation
et au transport des donnees
(via COM virtuel)

5V rég. 500mA

Entrée Rx et sortie Tx
série asynchrone utilisées
par le port USB

14 entrées/sorties
numeriques DO a D13

LED de test
connectée a D13

LED témoin
d'alimentation

= Bouton Reset

pifTNo.cC |

Microcontréleur ATMEL

W AR

Connecteur alim. externe
(2,1mm + au centre)
(Vin 7 & 12V)

5V regulé/500mA
3.3V régulé/50mA

Entrées analogiques
AD & AS

Reprise alim. exteme
Vin

Masse GND
0V x 2 connecteurs
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