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Activités a réaliser en 1lot:

Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Vous allez apprendre allumer et éteindre une LED avec ARDUINO

1°) Découvrir le fonctionnement de la LED

Que signifie le terme LED ?

L

E D

Que signifie le terme DEL ?

)

E L

2°) Quel est le symbole normalisé de la LED ?

3°) Quel est le circuit électronique permettant d'allumer la LED ?

oA

Indiquer le sens de passage du courant en ROUGE
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Comment piloter une LED avec ARDUINO ?

Activités a réaliser en 1lot:
Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Vous allez apprendre allumer et éteindre une LED avec ARDUINO

1°) Découvrir le fonctionnement de la LED

Que signifie le terme LED ?

Light Emitting Diode CO R R | G E

Que signifie le terme DEL ?
Diode Electro Luminescente

2°) Quel est le symbole normalisé de la LED ?

Anode (+) Q

L~ Cathode (-)

3°) Quel est le circuit électronique permettant d'allumer la LED ?

»
>

R = RESISTANCE

R = RESISTANCE

ALIMENTATION L = LED L = LED
A = ALIMENTATION

_ v
I

Indiquer le sens de passage du courant en ROUGE

A
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3° Probléme posé : DECOUVERTE DE
Comment piloter une LED avec ARDUINO ? L'ARDUINO UNO
DOCUMENT RESSOURCE
e 1
| 330

. v/ LED

resistor
220 Q)
(red, red,
brown)

—&0

LEDs
red,

» Yyellow,
1 orange,

or
green

battery

resistor

] 4700
(yellow, violet,
brown)

—&

LED
any color

DOCUMENT RESSOURCE
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Comment piloter une LED avec ARDUINO ?

4°) Découvrir le fonctionnement du logiciel ARDUINO

DOCUMENT RESSOURCE :

Structure d'un programme o) [ [F[E
Il y & trois phases consécutives: i |3

=Ea o Loa o = b] ¥ Lo programns falt -cligoter we LED bromohes zur 1a br i
| e mutcllprrc podd 5@ souventr du patc — ol s Lt Agalenent &l lomoter |o Hlooe de test @& lo carte £
™
\J/La définition des constantes et des variables e e =
ot setupt )
2fla configuration des entrees et sorties airfoded ledPtn, DUTRUTY; A) B
i1
void setup() B
Weoid loopl)
3/La programmation des interactions et i
compaortements | digitolrit=fadPin, HIEHY; J et lg sartie @ | 'Stot mout {led al lunga
d b= oy 3E00 J/ abtbanta de 3 Secondes
void loop() flgitalwrisedledPin, LOW); et id acr el | tnl o
| o Loy {1880 | & abtants de 4 seconge .
_.':I v

Une foiz la dernigre ligne exécutée. [ carte revient
au début de 3 troisieme phase et recommence sa
lecture et son exécution des Enstructions
successives. Et ainsi de suite.

Cette bouche e déroule des milliers de fois par
seconde et anime |3 carte.

5°) Réaliser mon premier programme ARDUINO—faire clignoter la LED 13 toutes les secondes

/*

Allumer une LED pendant 1 seconde

puis éteindre la LED pendant 1 seconde DOCU M ENT R ESSO U RCE

Boucler le programme
*/
/I Pilotage de la LED intégrée LED13 | —— ——
// On donne le nom led : On allume la LED [ |
intled = 13; R

U e S

/I Cela est en mémoire jusqu'a la pression du DORESET : On attend X secondos S
void setup() { B
/| Déclaration de la LED comme SORTIE J e

pinMode(led, OUTPUT); U
} On éteint la LED 1 T
/I Ce programme se répéte a l'infini: U’ uF - :
void |00p() { On attend X secondes 1" . T

digitalWrite(led, HIGH); /l Allume la LED I

delay(1000); // On attend 1 s

digitalWrite(led, LOW); /I Eteindre la LED on boucle e

delay(1000); /[ On attend 1 s programme

}
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Tester votre programme et imprimer

/*
Allumer une LED pendant 1 seconde
puis éteindre la LED pendant 1 seconde
Boucler le programme

*/

/I Pilotage de la LED intégrée LED 13
// On donne le nom led :
intled = 13;

/I Cela est en mémoire jusqu'a la pression du DdRESET :

void setup() {
// Déclaration de la LED comme SORTIE
pinMode(led, OUTPUT);

}

/I Ce programme se répete a l'infini:

void loop() {
digitalWrite(led, HIGH); /I Allume la LED
delay(1000); /[ On attend 1 s
digitalWrite(led, LOW); /[ Eteindre la LED
delay(1000); /I On attend 1 s

}

(0{0]3{3{[€]=

CORRIGE
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Tester votre programme et imprimer
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6°) Connecter la LED sur (-) GRND ET (+) 13 : RAPPEL SUR LED 13 PAS BESOIN DE RESISTANCE !

@ & & & 4
@ & & & =
" @ & @ &
L

>

o & & &

-

(0{0]3{3{[€]=

-et+

& & & & &
- & 8 8 &

Alimentation +‘
L R B

AREF
= Ll
- R

CORRIGE

bl o B

B &

G
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‘Alimentation +‘ ‘ Masse -

: RAPPEL SUR LED 13 PAS BESOIN DE RESISTANCE !

/ Schéma

\
— Arduino

FAIimentation + ‘

Var

% Résistance
gnd

LED 13

(dinde électreluminescents)

(masse) (-)
- /
—

I R = RESISTANCE l

& [|A = AzmeNTATION L= LED
= v

J—.
A—

. I3 ™1 T . i =
weue With yeovritzing.org
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6°) Connecter la LED sur (-) GRND ET (+) 13 : RAPPEL SUR LED 13 PAS BESOIN DE RESISTANCE !

UEDNE

7°) Connecter la LED sur la plaque d'essai :

= or AU UM o g

| N

At

i (E i & @
i :]'| 'ﬁ" i n,;r 1!‘-[
i ii'l 1I| |

t B vl I
e -E ll-g s Lo e S e

RAPPEL SUR LED 13 PAS BESOIN DE RESISTANCE !

-------
A 3

PN =

WWW. arduinn oo

——— Résistance
oo

S Z‘:“ !;EE él%c%rulurninesoente}

/ Schéma \

— Arduino
FAIimentation + ‘

gnd

(masse] (-)

/

R = RESISTANCE l

A = ALIMENTATION L= LED
— v

A—

Made with [} Fritzing.org
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Comment piloter une LED avec ARDUINO ?

Présentation et Principe d'utilisation de la plaqued'essai

= Alimentation +

_— - : - e Masse -
AR EEE e = :
AEERE A =E = ”
_ ﬂ_ .

Alimentation +

Une telle plaque d'essai est d'une trés grand&ygdur réaliser des montages électroniques sarkise, en
association notamment avec une carte a microceniréélle que les cartes Arduino. Il est donc @dypié bien
savoir les utiliser et de comprendre les princigiaslisation. Rien de trés compliqué, mais il faign com-
prendre.

La plaque d'essai s'utilise avec des straps, lgeutiss en cuivre monobrin (c'est important !!)tdéle et de
longueur différentes. Les extrémités des strapgetdidénudés sur 1 cm environ.

Les connexions internes :

Tous les points d'une méme ligne du bus d'alintientéen rouge et en noir sur le schéma) sont acigaen-
tre eux.

Tous les points d'une demi-colonne sont connectis eux (en bleu sur le schéma).

Les colonnes sont coupées en deux par le railalenir permet de mettre des composants "a cheval”

DOCUMENT RESSOURCE

SOURCE :

http://mww.mon-club-elec.fr/pmwiki_mon_club_elec/piki.php?n=MAIN.TechniqueUtiliserPlaqueEssai
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Commencer par brancher la plaque d'essai en 5 VOLTS :

+Q | abecde fght | |+8 R
&4 | HoDE= | | E=EEE
03| [omonx | |ommome | |HE
HE 1HAREX | | BEEERR : H
Hi| |EEOES | | HXRER| |GE
Hh||-oooEd | |HEREEs | HE
| iENEDE | | BEEOR - |
| EEOOE | | AEREE ||
Hn|»oEEES | |DwoEs. | HE
aa||BEEDEE | | BEIED e
Hm|[-EEEDE | | BOEOEo
OE||"EnDEs | |DEES. | HH
wHEIET fu bl ol o fuifel
x| |[PEEORE | | BRREE| |
Eim| [+ EBEEDE | | HEEEE S
HE||[“BEEEO | | BEEOO:| | ga
Ho|[-BEERA | | ARRAR« |F
oY |renEEa | | ExEEE. |BH
=OHEON | | DEDDEwe
pp| (FEEEER | | BRERO® | pe
Ha||-e=DeD | | BE=EE. |2E
BE||ozoom | | ooxoo-| |HE
HE =2000ED | B it
| ["HEHEE | | BRESH~| |3
U .enoED | | opEzom.| |BH
HE| [-REERR | | BEaSS:| 22
Y |ononn | | oooom.| S
BE [smnonz | |GEzEEe |BH
B8 [-EEEER | |@oEEE- |HE
“EEHEE | | BEEEE
+ —| abedas fghiij |* =

Alimentation +

Alimentation + Masse -
5v—S5 volts ouU

GND

Alimentation +

-

Alimentation +

Alimentation +
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7°) Faire clignoter 2 leds en méme temps :

Ce groupe de LED sera composé de 2 LED (L2 etrigfymées L2 et L4.

Vous aurez par conséquent besoin d’'un nombre setella résistances (R2 et R4) :

| T |

Arduingl

U

attendre X sec

U

attendre X sec

on boucle le programme

ElER- Vin
Power
— RST D13 sy
=i AREF D12 LED 2
Arduino on CORRIG E L2 Replacer les vignettes :
D10
5 D9 LED 4 LII:_EZ) 2
g L4
5 o N N
Q X X
g v LED 4
5 D6 RESISTANCE 4 L4
— A0 gn D5 R4
A P4 F——Wv RESISTANCE 2
—1 A2 3 D3 R2
-1 A3 b:i D2 _'_'_w‘r
z RESISTANCE 4
B o1 RESISTANCE 2 R4
—_1 A5 DO R2
GND
= _ Replacer les vignettes :
|. ) | attendre X sec
allumer L2 eteindre L2
U U allumer L4
allumer L4 éteindre L4 attendre X sec

allumer L2

eteindre L2

ateindre L4

Technologie 3 eme - Création : PERENNES Philippe
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7°) Faire clignoter 2 leds en méme temps :

Ce groupe de LED sera composé de 2 LED (L2 etrigfymées L2 et L4.

Vous aurez par conséquent besoin d’'un nombre seielda résistances (R2 et R4) :

5V
’ Arduingl

—f RST
-t AREF

— AD
— A

— A

wnduj Sojeuy

— A

ElER-
Power

Arduino

Vin

D13

D2

D11

D10
D9
D8
D7

5

Replacer les vignettes :

D6

Digital Input/Output

D5

D4 | AAA
D3

D2 | AAA,

D1
Do

LED 2
L2

LED 4
L4

RESISTANCE 2
R2

RESISTANCE 4
R4

Replacer les vignettes :

attendre X sec

allumer L4

attendre X sec

allumer L2

eteindre L2

ateindre L4

on boucle le programme
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des LEDS et des RESISTANCES :

a

liserbéag

ea

7

dessous pour r

S’inspirer du schéma ci

L
O
o
o
O

UL

Sortie numérique

Alimentation +

5v—5 volts

—n

R R F R E R R R E R O N

=

CORRIGE

ARDUINO

Technologie 3 eme - Création : PERENNES Philippe
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S’inspirer du schéma ci-dessous pour réaliseridagé des LEDS et des RESISTANCES :

ey
)
-

e
Alimentation +
5v—5 volts

R
TR
R R B
| R 8
EE R
| @ & =
| . W

a0 NowmeEma
1 HN i}

DIGITAL (PWM~)

: RX
oo
e, "

}

I & B R
Yb
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Réaliser le programme permettant de faire clignoter les 2 LEDS :

int redPin = 6;

int greenPin = 4;

void setup()
{

pinMode(redPin, OUTPUT);
pinMode(greenPin, OUTPUT);

}

void loop()
{

digitalWrite(redPin, HIGH);
digitalWrite(greenPin, HIGH);

delay(500);

digitalWrite(redPin, LOW);
digitalWrite(greenPin, LOW);

delay(500);

/////

//////

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

// Red LED cewcied to digital pin 6
I/l Green LEDhoected to digital pin 4

/I run oncdnem the sketch starts

Il sets theltdilgpin as output
Il sets thetdigpin as output

// run overcaaver again

/] sets the RedED on

/I sets the @neLED on
/I waits falha second

/] sets the RiedD off

/I sets the @nd_ED off
/I waits falha second

Technologie 3 eme - Création : PERENNES Philippe
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Réaliser le programme permettant de faire clignoter les 2 LEDS :




