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Probléme posé :

Comment allumer une led grace a

un bouton poussoir ?

Activité 7

DECOUVERTE DE
L’ARDUINO UNO

Séquence

Fiche éléve
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Activités a réaliser en 1lot:

Temps alloué : 55

minutes

(0{0]3{3{[€]=

Probléme a résoudre : Vous allez réaliser le programme permettant d'allumer une LED grdce a un bouton poussoir

1°) Présentation du bouton poussoir :

Un bouton poussoir laisse

Alimentation

Il'.

Ardying

Compléter le texte a trous

AN——

passer le courant lorsqu'il S
est poussé et l'interrompt
quand il est relache i
% P ou ® ®
2°) Le schéma électrique : Compléter le schéma CORRIG E
Bouton poussoif Replacer les éléments :
WW- o0
Bouton Résistance Bouton poussoir
. Masse
poussoir :
O o000 O0O0O0 0000 (o] o] BOUtonpOUSSOIr
Eg"'-“;::’:JE 65 43 218
=T 533 $F 3 Résistance
Résistance
migital Inout Résistance
O
Masse Alimentation
Arduino - -
Alimentation
Masse
Masse
Analog In
£ & GhD r: B 1 i 4 sO
cocgooo0 ooooco/
Alimentation
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un bouton poussoir ?

,, TECHNOLOGIE 3 EME Vité
Activité 7 Séquence

Activités a réaliser en 1lot:

Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Vous allez réaliser le programme permettant d'allumer une LED grdce a un bouton poussoir

1°) Présentation du bouton poussoir : Compléter le texte a trous

Un bouton poussoir laisse

[ llecourantlorsquil gy 1t -
est poussé et| | !
quand il est relaché i )

ou

2°) Le schéma électrique du bouton poussoir : Compléter le schéma

Replacer les éléments :

L VWA o’ o
| Bouton poussoi
\
Ardiline () cbtocecoo ococosdoo Bouton poussoir
1 oman = 4 B8 BE 5 & 3 1 8
i 55E 53 3 Résistance
b
= BgLaLi LT Résistance
O
e Alimentation
Arduino - -
Alimentation
Masse
Analog In O Masse
£ B GhD r: B 1 34 5
OO0 Q@OO0O0 cooaQoo /
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2°) Le schéma électrique du bouton poussoir + la LED

Alimentation
I .
3v3 5V vin o L
Power
— RsT D12 b
— AREF D11
— 10rRer Arduino D10 MM
—1 N/C Dy == > .
3 Résistance
o D8 frm— <
>
o
5 D7 p—
e
5 D6 L
o
S ps fewn
it} -
—] n0 ® pg e Bouton poussoir
— Al D3 PWA ‘ I
>
—_1) A2 3 D2 |
o
o XD
—1 A3 5 D1 =
—l A4 S Do KL
—] A5 SCL e
LED
SDA b— Z\
GND N
Masse l
AAA
AA A

Résistance

: Compléter le schéma

Replacer les éléments :

Bouton poussoir

LED

Résistance

Résistance

Alimentation

Masse

(0{0]3{3{[€]=

S'’inspirer des schémas ci-dessous pour réalissgitiimge des LEDS et des RESISTANCES :

R I A
LR I

ll"llilll'hwlll'

I R B - a W

----------------

LR I R R I
FE R e R e FE B e B e
R =l s s s s s s s v 0w 0w T
---------- - R R e

s wwew . . - “ew -
--------- R e e eE BEEEE  ®oEE
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un bouton poussoir ?

2°) Le schéma électrique du bouton poussoir + la LED : Compléter le schéma

Replacer les éléments :
I :
3v3 5V Vin .
Power D13 [— Bouton poussoir
w4 RST D12 e
—{ AREF D11 M LED
— orer Arduino b0 <
ot Resistance
—d N/C D9 :;
5 D8 1 Résistance
§' 07 f—
S pe M Alimentation
o
= PWM
= D5
I Masse
— A0 2 D4 f—
— Al p3 V—I
>
—_ A2 & D2 |
0% XD
e A3 g D1 [
—_ M S po =%
— scL f— CORRIGE
SDA
GND W

S'’inspirer des schémas ci-dessous pour réalissgitiimge des LEDS et des RESISTANCES :
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S'’inspirer des schémas ci-dessous pour réalissgtiimge des LEDS et des RESISTANCES :
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S'’inspirer des schémas ci-dessous pour réalissgtiimge des LEDS et des RESISTANCES :
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Comment allumer une led grace a
un bouton poussoir ?

Tester votre programme et imprimer

const int buttonPin = 2;  // crée un identifi@our la broche utilisée avec le BP
constint ledPin = 13;  // crée un identifipour la broche utilisée avec la LED

/I Les variables sont modifiées au cours du program
int buttonState = 0; // variable pour méiser I'état du bouton CORR'G E

void setup() {

Il configure la broche numérique en SORTIE void setup()
pinMode(ledPin, OUTPUT); sirMode(:2; INPUTE
/I configure la broche numérique en ENTREE inMod 5* DUIF‘LJFT ;
pinMode(buttonPin, INPUT); }F" ode( 8. ):
}
i wvoid loop()
void loop(){ {
/I lit la valeur de I'état du bouton et la mémerdans la variable if (digitalRead(2))

buttonState = digitalRead(buttonPin); |
cdigtadWrite| 8. HIGH ):

/] Teste si le bouton est appuyé )

Il c'est a dire si la variable buttonState et a else

/' NB : ne pas confondre = et ==! {

if (buttonState == HIGH) { digitadWrite( 8, LOW )

/[ allume la LED ]
digitalWrite(ledPin, HIGH); ) gt
}

else {// sinon

/Il éteint la LED CORRIGE

digitalWrite(ledPin, LOW);
}
}
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Tester votre programme et imprimer

COLLER VOTRE PROGRAMME IMPRIME




