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Compléter les questions suivantes :
Question 1 :
Quel est le logiciel utilisé en technologie pour lprogrammation ? / 1 point
A quel logiciel de mathématiques ressemble ce pragmme ? / 1 point
Question 2 : / 2 points

Compléter le schéma ci-dessous : a I'aide des matefs : Mblock—Sratch—Module pilotage

Question 3 :

Compléter le schéma de la page suivante - « chaidénformation et chaine d’énergie » /12 points

La serre automatiqgue est la suivante :

L’afficheur LCD branché em2C affiche les valeurs dempteursanalogiques_de température en Aét de
lumiére en AL

Le microcontréleur de la carte ARDUINO renferme le programme de pilotage et assure letnaint de
l'information.

L’ensemblecarte arduino + shieldassure la distribution et la conversion de I'énergi

La communication vers ['utilisateur des données é@unues se fait suiécran de I'ordinateur_sur le logiciel
Mblock (sur le lutin de la scene) et $afficheur LCD.

L’alimentation électrique se fait pan_chargeur 9 vou unepile 9f22—9v en mode autonome.

Ou parcable USB branchésur I'ordinateur (celui-ci délivre une tension dedits).

S'il fait nuit le relais 220 voltsallumela lampe rougenécessaire a la croissance des plantes.
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Compléter les questions suivantes :

Question 1 :
Quel est le logiciel utilisé en technologie pour lprogrammation ? / 1 point
Mblock avec ses extensions de pilotage

A quel logiciel de mathématiques ressemble ce pragmme ? /1 point
Scratch

Question 2 : / 2 points

Compléter le schéma ci-dessous : a I'aide des matsfs : Mblock—Scratch—Module pilotage

Mblock Scratch extensions de pilotage

Question 3 :

Compléter le schéma de la page suivante - « chaidénformation et chaine d’énergie » /12 points

La serre automatiqgue est la suivante :

L’afficheur LCD branché em2C affiche les valeurs dempteursanalogiques_de température en Aét de
lumiére en AL

Le microcontréleur de la carte ARDUINO renferme le programme de pilotage et assure letnaint de
l'information.

L’ensemblecarte arduino + shieldassure la distribution et la conversion de I'énergi

La communication vers ['utilisateur des données é@unues se fait suiécran de I'ordinateur_sur le logiciel
Mblock (sur le lutin de la scene) et $afficheur LCD.

L’alimentation électrique se fait pan_chargeur 9 vou unepile 9f22—9v en mode autonome.

Ou parcable USB branchésur I'ordinateur (celui-ci délivre une tension dedits).

S'il fait nuit le relais 220 voltsallumela lampe rougenécessaire a la croissance des plantes.
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Compléter les blocs en GRIS

CHAINE D'INFQRNMATION

Informations a

I'utilisate

Acquérir — Traiter

—

Capteur de lumiére

microcontroleur

I’écran de I'ordinateur

/ 1 point

/1 poi

/1 point

/ 1 point

/1 poi

I'afficheur LCD

Energie électri-

que 220 volts

GHAINENS

_.JJVJJ_.

Communiquer—

ur

nt

nt

GBJBJRJE CTION

| __—eusage

Piloter la serre automatique

/ 1 point

Ou pile 9 volts
—» Alimenter—» Dlstrlbuer » Convertir— Transmettre—s
Pile 9 volts 6 f22 Carte arduino Shield I'afficheur LCD
GROVE
| nninf
/ 1 point
LAMPE

/ 1 point

/ 1 point

Relais

/ 1 point
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Compléter les blocs en GRIS

HAINE D/ INFORMATION

Acquérir

B —

Informations a
I'utilisateur

Traiter

—>

Communiquer—

/ 1 point

/1 point

/1 point

Energie électri-

que 220 volts
Ou pile 9 volts

—— Alimenter

GHIRINENNENE

/ 1 point

/ 1 point

quction

| __—eusage

J mr la serre automatique

\ 4

Distribuer

Convertir Transmettre—s

\ 4

\ 4

/ 1 point

/ 1 point

/ 1 point

/-1 point

/ 1 point

/ 1 point

/ 1 point
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Compléter les blocs en GRIS

/ 4 points
/1 point 2 —— DI
/ 1 point
/1 point Afficheur LCD
12C
SHIELD GROVE Jf carte ARDUINO UNC

Al

i

LAMPE ROUGE

220 Volts
Actionneur
D2
e
/1 point
Module GROVE LCD 12C
Module GROVE RELAIS 220 Volts D2
Module GROVE Lumiére Al
Module GROVE Température A0
Shield grove A placer sur la carte UNO
Carte arduino UNO Avec cordon USB
ELEMENTS DETAILS

CORRECTION
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Compléter les blocs en GRIS

/ 4 points

/1 point k-2 - DI

/ 1 point

LA

/ 1 point - - = T O

SHIELD GROVE J¥ carte ARDUINO UNC

7 Li
i

L)

LAMPE ROUGE

220 Volts
e
/1 point
Module GROVE LCD 12C
Module GROVE RELAIS 220 Volts D2
Module GROVE Lumiére Al
Module GROVE Température A0
Shield grove A placer sur la carte UNO
Carte arduino UNO Avec cordon USB
ELEMENTS DETAILS
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Environnement mBlock
Mblock est un logiciel gratuit, sur la méme intedat le méme fonctionnement que le logi-
ciel utilisé en Mathématiques Scratch. En compléroary trouve un menu pilotage qui nous
permettra de programmer la carte Arduino ou lestoMbots.

Télécharger sur Mblock et ses extensionip://91.198.159.73/Telechargement_PublicTS/

£2 mBlock(y344) - Déconnecter - Pas sauvegard
Fichier Edition Connecter Choixdela carte  Choix des extensions ~ Choixde alengue  Aide

W PROJET~1.5B2 LY s m L

Choix de la langue  Aide
English
ERPTR
BEPX
Pyccxmid
Portugués
Nederlands
Tarkge
39
AT

Ovrir le logiciel Mblock— raccourci CES—

ltaliano

Hebrew
Choix de la carte | Cheix des extensions
Choisir la langue -> Frangais—7@me :

¥ Arduine Uno

Arduino Leonardo
Arduino Nano [ mega328 )
Choisir la carte-> Arduino Uno Arduine Mega 1280
Arduino Mega 2560

X 231¥: 100
objes Nowvel objet - € / &1 o
o ~Fa a a

Makeblock

H A bl b e B g n____ & I
Vorr Ie COM present' [_Cormecfer] Choix de la carte Choix des extensions  Choix de la langue
COM 1 dans Cet exernpl e par port serie (O] > 2 i Coml

par Bluetooth - _

Brancher la carte Arduino sur I'ordinateur
a l'aide du cordon USB

IIII»i‘ "

2 cordon USB

s — - —

Le nouveau port de communication [ Connecter] Choix dela carte  Choix des extensions Choixdela langue
apparait_C’este COM15 par port série ([COM) [ | COMIL

par Bluetoo
par WiFi (2,4GHz)

I [Choi‘x desartensions] Choix de la langue  Aide

Sélectionner le langage Arduino
Et

Gérer les extensions Ctrl+5Shift+T
Restaurer les extensions

Vider le cache

o m

Veérifier si la carte est bien connectée. y i’:o_et Grove || Scripts | Costumes | Sons i
Cliquer sur la rubrique « Pilotage » et . re—— IlﬁI:rL:a:f:t Renemert
vérifier si le voyant estert B I cateurs

ISt_.Ia ICperateurs

I Blocs & variables Pilotage
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