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Activités à réaliser en îlot:         Temps alloué : 55 minutes 

 Problème à résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment intégrer un ouvrage 

virtuel dans un environnement réel 

 
Problématique  
 

Séance 1 : Comment intégrer un ouvrage virtuel dans  un monde réel ? 
 

Ressources web : 
http://virdys.fr/comment-fonctionne-la-realite-augm entee-ra/  

http://virdys.fr/realite-augmentee-entreprise/  
 

Un exemple de réalité augmentée 
 
Dans la vidéo suivante, vous allez découvrir une nouvelle méthode d'assistance à la maintenance de vé-
hicule automobile. 
 
 
 

 
 
 
 

 
Exercice 1 : 
 
Les principes de la réalité augmentée 
D'après la vidéo que vous avez découverte précédemment, décrivez en quelques lignes les principes de la réalité augmentée 
 
Q u e s t i o n 
Pour répondre, vous devez lister les éléments nécessaires à la mise en place de la réalité augmentée, 
que voit l'opérateur, d'où proviennent les éléments vus par l'opérateur. 
 
____________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________ 
 
Indices : 
 
L'opérateur voit-il à travers les lunettes ? ______________________________________________________________ 
 
L'opérateur voit-il des éléments modélisés ? ___________________________________________________________ 
 
Les éléments sont-ils positionnés dans l'espace réel ? ___________________________________________________ 
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Exercice 2 : 
 
Donner 10 applications possibles de la réalité augmentée : 
 
Voir le sites web :   
 

http://publigeekaire.com/2009/06/10-applications-concretes-de-la-realite-augmentee/ 
 
.________________________________________  .______________________________________ 
. ________________________________________  .______________________________________ 
. ________________________________________  .______________________________________ 
. ________________________________________  .______________________________________ 
. ________________________________________  .______________________________________ 
 
 
Exercice 3 : 
 
Replacer les éléments dans le schéma ci-dessous : 
 

Document papier avec marqueur  Webcam Ecran  Ordinateur  
 

 Objet virtuel en superposition de l’image réelle 
 
 

http://www.crossemedia.fr/web-mobile/realite-augmentee/ 
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