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Phase Projet 1
Programmation - Organicranime
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a13 Théme de séquence Problématique
Projet 1 Recherches de solutions
Thématiques du programme Connaissances

» Fiechersher des salutions techniques & un problime posé, expliciter e chais et

Imaginer des solutions paur produire des abjets et des ééments de

Dlesign. Innawation et créativité. Yeille, Fieprésentation de salutions [croquis, sshémas,

CT13 . DIC.15 N . - - P A . -
les communiquer &n arqumentant. programmes informatiques en réponse au besoin. algorithmes). Réalité augmentée. Objets connectés.
ey 1 . a . Farticiper & Iarganisation de projets, la définition des réles, la - G . . .
CT 1.4 = Participer 3 Forganisation et au déroulement de projets. OIC.1.4 o A L ; Organization d*un groupe de projet, réle des participants, planning, revue de projets.
planification [se prajeter et anticiper) et aux revues de projet.
® [dentifier un besain et énoncer un probléme technique, identifier les conditions, Identifier un bezoin (biens matériels ou services) et &noncer un . . -~
CT24 . 5 DIc.11 p ; Eesoin, contraintes, normalisation.
contraintes (normes etréglements) et resgources correspondantes. probléme technique.
Identifier les conditions, contraintes (narmes et réglements) et
OIC.1.2 ressources corespondantes, qualifier et quantifier simplement les Frincipaus &léments d°un cahier des charges.
performances dun objet technigue exiztant ou 3 créer,
BEREHEN & m.2ciner des =olutions enréporise alibesoin oIS Imaginer des solutions pour produire des abjets et des dléments de Diesign. Innowation et créativité, Yeille. Reprézentation de solutions [croquis, schémas,

programmes informatiques en répanse au besain.

algorithmes). Réalité augmentée. Objets connectés.

Fonctionnement du systeme :

Les lumiéres avants (Blanches) et arrieres (roudge voiture doivent s’allumer dés qu'il
fait nuit, pour cela on utilise un capteur de luosiné appelé LDR.

\oir les vidéos de démonstration + DIAPORAMA
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Fonctionnement du systeme :

Les lumiéres avants (Blanches3tles lumieres arriéres (rougesyle la voiture doivent s’allu-
mer dés qu’il fait nuit, pour cela on utilise gapteur de luminosité appelé LDR

Entrée—Input : Sortie—OQutput :

11 (inputl) O1 (outputl)

Je suis Nous sommes




CABLAGE ECLAIRAGE AUTOMATIQUE

LDR Non polarisé 11 et E
LED rouge 2 arrieres Olet Iﬁl
LED blanche 2 avants otlet |_I
Batterie Fisher technik 8.4 V - 1500 mA Fournie@ubargeur Fil + sur 9V IN +
Fil—sur 9V IN -
FISHER TECHNIK - TX CONTROLLER Avec cordon USB Mésjour en 'V 3.1.2

A l'aide du tableau ci-dessus et de la maguette, kmpléter le schéma de cablage

) 11-|‘ |
|fischertechnik=7),, 5
§) | 05
A | im30 O
o7

Mrmiere e la vornre

O1= «l|‘:1

et ce g vehgre

1




PROGRAMME ROBO PRO

ECLAIRAGE AUTOMATIQUE

A l'aide des images de gauche, compléter I'organigmme de fonctionnement :

e 2] x|
Entrée analogique: Maode d'entrée :
[l il el ] £ 10V,
[ab el & 5kolim : : ) ) . °
(el el o) € Ultrasonique . o )
[ab el ]

Inkerface | Extension
’VhH = e .
Type du capteur : . . . . . - .
’V|Résistance NTC j R R R R R . ‘
Condition: . . . . . ) .
’7\Ja\eur analogiqus [>  +| [3500

"Permuter les raccordements OfN

% Laisser es raccordements OfN intacts
~ Permuter les raccordements O

|

rtie Lampe x|

Sortie Lampe: - Image:
@ o1 o5 € ( Moteur )
oz oo & Lampe

03 o7
o4 08

' Vanne magnétique
" Electroaimant
" Sonnerie

Interface / Extension
F1 -

"lntens\té (1..8)

[~ Ackion;
* allumer

*  Etsindre
accepter | annuler |

== 20rtie Lampe 21x|

Sortie Lampe: [ Image:
& ol 05 " { Mokeur )
[gl<- 2 alle:] i+ Lampe

03 o7
04 08

Interface [ Extension
IF1 d

 Vanne magnétique
 Electroaimant

€ Sonnerie

[~ Action:

Intensité (1..8): Al
lumer
’7 @ Eteindre /

ponie

= Temps d"attente ed i

Temps: g

Unité de kemps:
* 1s (seconde)
= 1min {rinute)
= 1h (heure)

Accepter I Annuler |

Sortie—OQutput :

O1 (outputl)

Entrée—Input :

11 (inputl)




