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s Théme de séquence Problematique
7} Programmer un objet Comment piloter un objet technigue avec un smartphone 7
Compétences Thématiques du programme Connaissances
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Pz Ecrire, mektre au point [tester, corriger] et exéouter un programme

commandant un systéme réel et wérifier le comportement attendu,

CT 5.1

= Simuler numériquement la structure etfou le comportement d*un abjet.

Simuler numériquement |a structure etfou le comportement d=un objet.
MSOST.22 Interpréter le compartement de I"objet technique et le communiquer en [ Motions d*écarts entre les attentes fisées par le cahier des charges et les résultats de la simulation.
araumentant.

Ecrire, mektre au point (tester, cormiger) et exécuter un programme

CT 5.4 = Pilater un systéme connecté localement ou & distance. P22 a 2 iy
commandant un systéme réel et wérifier le compartement attendu.
_— .
— =
.
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your computer your device emulator your computer your device
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Activités a réaliser en flot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment piloter un objet
technique avec un smartphone.

Répondez aux questions ci-dessous a l'aide des domnts ressources 1 2 et 3

Question 1 :Comment s’appelle le logiciel permettant de créerebk applications sur Ta-
blettes ou Smartphones :

Question 2 :Sur quels systémes fonctionnement ces applicationsrdroid—ios ou win-
dows phone / windows 10 :

Question 3 :Quels sont les 3 modes afin de voir le compte remde son application :

——

> 2
Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Build your project on  Test it in real-time on
your computer your computer with
the onscreen
emulator

v

v

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Question 4 :Comment peut-on récupérer le fichier APK pour l'ingaller sur sa tablette ou
son smartphone ? :

v

v
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Activités a réaliser en flot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment piloter un objet
technique avec un smartphone.

Répondez aux questions ci-dessous a l'aide des domnts ressources 1 2 et 3

Question 1 :Comment s’appelle le logiciel permettant de créerebk applications sur Ta-
blettes ou Smartphones :

Applnventor est un logiciel développé par le MIT (le créateur @ Scratch).

Question 2 :Sur quels systémes fonctionnement ces applicationsrdroid—ios ou win-
dows phone / windows 10 :

Android UNIQUEMENT

Question 3 :Quels sont les 3 modes afin de voir le compte remde son application :

=] =
WIFI !  a®

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

v

EMULATEUR

v

CORREGTION

Build your project on  Test it in real-time on
your computer your computer with
the onscreen
emulator

USB

v

20

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Question 4 :Comment peut-on récupérer le fichier APK pour l'ingaller sur sa tablette ou
son smartphone ? :

VIA QRCODE

v

AVEC CARTE MICRO—SD OU CARTE SD >
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Suivre le protocole ci-dessous pour réaliser 'appiation de pilotage du ROBOT MBOT

A—Lancer le programme Al2U.exe dans c:\cours puis RU3764 :

Organiser = Ouvrir Graver MNouveau dassier
& Favoris * | Nom = Modifié le Type Taille
-E‘ Emplacements récents L ARU 25/05/2017 18:07 Doszier de fichiers
4L Téléchargements ——TrTTages 25/05/2017 18:07 Dassier de fichiers
B Bureau | @ ARU.exe ) 14/11/2008 18:52 Application 328 Ko
4 | ARU.ini 07,/03/2016 23:09 Paramétres de co... 2Ko
- Bibliotheques 4% | autorun.inf 10/06/2014 13:42 Informations de c... 1Ko
'E] Documents | MIT A2 Companiocn.apk 07/03/2016 08:04 Fichier APK 3612 Ko
[ Irnages

CTT

Démarrer 'ensemble des serveurs

= o
s App Inventor 2 Ultimate Euﬂ

All AT2U Server

Cortable

Puis au bout de 10 secondes

Démarrer APP IN VENTOR

www.sourceforge.net/p/ai2u

[ I : . www.knﬁ%
q: Start Invent :‘)4' Exit Start InUEnt

B—Se connecter en local a APP INVENTOR 3.7 :

-
|/ 7 MIT App Inventor x

« (D localhost:283/login/ C || Q Rechercher Net logged in

# .::Buresu1CS .. M Portail Orange : Actu, ... § ACCUEIL - Section syn... 3o Collége le clos tardif - ... B YouTube @ httpsi//echangesac-c... 1 phpAEA [ http://ph )
Email: test@example.com

‘Welcome to App Inventor! /1 (] sign in as Administrator
Emai LogIn [} Log Out |
Password |

Login
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C—Paramétrer le programme APP INVENTOR 3.7 en fran@is :

aehier bditon Aftichage Histonque - Margue-pages Qutils £ |0

| 72 MIT App Inventor xwt,.;--'—t S ===
€ ) © localhost:8838/5770237022568448 €& || Q Rechercher w B ¥ # e &
& ..::Bureau LCS .. I Portail Orange: Acty, .. § ACCUEIL - Sectionsyn... ‘= Collége le clos tardif - .. BB YouTube @ hitps://echanges.ac-c.. 1% phpAEA M http://philippe.perenn.. h" L
H MIT App '“"e"";’eé Projects~  Canpest  Buldv  Help MyProjects. /Gidde Reportanissin’  English ~
English I
Espariol !
gt I
ame DateCreat ed Date Modifiedy taliano
| mbot avec_image Nov 7,2017, 6:44:20 PM Nov 8,2017, 11:40:07 AM e
Portugués do Brasil
Pycexuit
Svenska
&P
ey

D—Créer un nouveau projet :

Mom du projet: cibid )

/fg MIT App Inventor 2
'(- | () localhost:8888/ iocale=fr FRESTT0237022568448

&% . Bureau LCS i, ! Portail Orange: Actu, .. § ACCUEL - Section syn.. = Collége le clos tardi AnAller 0K

MIT App Inventor 2 Projets ~ Connecte ~ Construire « Aide »
= Beta
| Mes projets
Commencer nouveau projet . Suppriml!J

Projets

E—Ajouter I'extension Mbot pour App Inventor :

Dans le groupe "Extension" du panneau de gauche,
cliquez sur le lien "Importer Extension”,
puis sélectionnez "From my computer”. e —

Extension
/ /' URL
import extension
Aucun fichier sélectionné.

Annuler Import

Import an extension into project

Le fichier & insérer s’appelle :
com.makeblock.appinventor.MBot.aix

SR

Organiser *  Nouveau dossier \ = -

7t Favoris ST Nﬁék :
%] Emplacements récents L commakeblockappinventorMBsta  071)20L 1 pgepion By I—|
I8 Téléchargements i | MBGﬂ

Annuler OK

» activite2 b extension mbot app invePRr
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F—Ajouter I'extension Mbot pour App Inventor :

Dans le groupe "Extension" du panneau de gaudigeiea sur le lien "Importer Extension”,
puis sélectionnez "URL".

From my computer URL

Annuler Import

Collez le lien suivant a la zone de text
http://appinventor.makeblock.co m.makeblock.apentor.MBot.aix
puis cliquez sur "importer":

Extension MBed

name bl \ = MBoOi

Annuler OK

Ensuite, vous trouverez une nouvelle extension "thBo
composant dans le groupe "Extension" :

G—Déplacer le module MBOT dans I'’écran screen 1 :

Maintenant vous pouvez faire glisser votre extansiBot dans votre écran, il s'ajoutera en bas de
I'écran.

.  MBot

g iy =
Composants non-visible

L]
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H—Insérer la connexion aux robots Mbot :

Puis insérez un 'sélecteur de liste' pour nous gitrende nous connecter a un Robot MBot

122 [eXIe_aU_0essus_au_pou

Interface utilisateur [Cafficher les composants cachés dans interfa | Sélectionneur_de_mBot
! = e B
3 Bouton |_Cochez pour voir un apergu sur un appareil de ol Amangement_tableaul
- = AVANCER
W/ Case acocher SREAUGHE
Screen] = ororre
Sélectionneur de date z Sélecteur pour une liste de mBot éventuels S RECLILER
& ARRETER
il Image Texte pour Sélectionneur_de_liste | Misten
M8 mBot
Al Label @
(: | Sélectionneur de liste —_—
— . .
= \ueliste 7 I}

Cliquer sur renommer

| m ’
=

En cliguant sur le composant 'mBot’, vous obteadisle de tout ce qui est utilisable pour la pro-

grammation : Blocs Interface
& Incorporé
il appeler {IEFENEN AvailableRobots
B Logique appeler .ConnectToRobot I8
H viath adresse
I rexte
I ites appeler ([IEENED HumiditySensorValue
M couteurs port
M variables
M Frocédures appeler [IEEEIE LightnessSensorValue

8 [Dsereent

2 appeler IEREIER LineFollowerValue
A&l aben

port

otmeur_de_listel

appeler ([IEEEEER -Reculer

poTte quel composant vitesse

Vous commencerez vos programmes en demandantaetadigs les robots mBot disponibles
pour ensuite vous en afficher la liste :

quand Sélectionneur_de mBot - Avant prise

Sl Bsnes Sélectionneur_de mBot Ement: : appeler AvailableRobots
e

<=0 GE Sélectionneur_de_mBot -
appeler LI ConnectToRobot
Rl Selectionneur_de_mBot + B Sélection * |
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Puis insérez arrangement horizonta

Palette

Interface utilisateur

Disposition
Puis Arrangement tableau

A

8 Screen] Arrangement tableaul

| Texte_au_dessus_du_bout

Palette -
Sélectionneur_de_mBot
Interface utilisateur ® | il Arrangement_tableaul
Hauteur
i E Automatique...
Disposition

Largeur
Arrangement horizontal

| Arrangement tableau i
Y Labell

Arrangement vertical z V8 Bt

Automatique...
Arrangement_tableau?
Lignes

J—Ajouter les boutons de commande Puis renommer les noms

 mbot_avec_clic :
et = Arrangement_hornizontall
Texte pour Boutan1

Palette B & Amangement_tableau

@ pour Bouton2  Texte pour Boutons  Texte pour Bout
Interface utilisateur

= Bouton3

Case a coch
/| Case acocher Wi
Selectionneur de date ? ; " Boutons

= Arrangement_tableaul

i Image 7 _
Al Label ! 2 DROITE ABMCER

Sélectionneur de liste 7 S GALCHE

= GALUCHE AREET DROITE

= Vueliste ? —d RECULER

Notificateur 7 —= ARRETER RECUL

K—Centrer les éléments de I'écran :

Wl Image A propos de I'écran

selectionneur_de_mbot

= Arrangemenf_horizontall

. A HaTTETTIENT NOTIZ0mTS
S| Arrangement_tableau w
Centrer ~
— AVANCER
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L—Paramétrer les boutons dans Blocs :

am Beta
I'I'Ith avec clic Screenl v I Ajouter écran... ISupmmEum
Palette Interface Composants Proprietés
Interface utilisateur [Clafficher les composants cachés dans ['interface 8 [ sereent
.._ﬂ kit o [“Icochez pour voir un apercu sur un appareil de taille tablette | Al Texte_au_dessus_du_bou -
= sétectionneur_de_mBot
7 Case acocher 7 g m
©ol Arrangement_table:
Sélectionneur de date @ Sélecteur pour une liste de mBot éventuels
& Image 0 Cliquer pour sélectionner un mBot Gras
|
[A] Label i AVANCER = ’
— & RecuLER Italique
=| sélectionneur de liste g GAUCHE ZRROE — ARRETER =
1 Taille de police
— : ? RECUL |AlLaben -
= Vueliste 7 140

LIELGE GALUCHE » Hei
faire = appeler TurnlLeft
vite:

LIELE AVANCER ~ el
faire  appeler Avancer
vitesse

LIELVE DROITE » Re(ls
faire  appeler TurnRight

vitesse

LIELLGE RECLULER ~ el
faire = appeler .Reculer
vitesse

1L.200

M—Enreqistrer son projet :

Projets = Connecte ~ Construire + Aide ~

Nouveau nom:

[ Mes projets | | rebet mbot snfoned ‘

Commencer nouveau projet ...

Importer le projet (_aia) de mon ordinateur
Importer le projet (_aia) de mon dépat

Supprimer projet

Enregistrer le projet

N—Tester son projet avec I'émulateur :

Fichier Edtion s Afichage HistonguenM

8 MIT App Inventor 2 x e

-

LIELWE ARRETER ~ el
faire  appeler .StopMoving
L —

e i 2

B—

5 5554:<uild>

©>C 0
8 . Bureau LCS .

P T Ao VenEr 2 o

mbot_avec_clic

B Porail Orange: Acty, ..

Connecte » Construire »

Compagnon Al =

& Case acocher

ulateur démarre, en attente 19 secondes pour atre sir que tout Sélectionneur de date
fonctionne =

A Label

usB IL

Annuler

Selectionneur de fste

= weelste

Réinitialiser Connexion

A Notifcateur

) Zone textemotdepasse

Redéemarrage forcé

A

W Ascenseur

Sélctionneur temps

& ACCUHL - Section syn... 9

@ localhost:3888/2locale=fr_FR#4855443348258816

- B YouTue @

Y

cwe e

RECUL

Piloter HEOT -Version 1

Mes Projets

. 71 phort I

Q rq A © 9:020
screent
sélecteur pour une lse de B éventuels

Gui Cliquer pour sélectionner un mBot

Piloter MBOT - Version 1
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O—Tester son projet avec le compagnion sur Tabletieu Smartphone :

MIT App Inventor 2 Companion

Connecte ~ Construire »
N Launch the MIT Al2 Companion on your device
I~ and then scan the barcode or type in the code
& to connect for live testing of your app.
Need help finding the Companion App? type in the 6-character code
“or-
UsSB scan the QR code
3
Six Character Code

[ [ l |

Your code is:

qletpm= scan QR code

. Your IP Address is: 192.168.1.105
Version: 2.27

Réinitialiser Connexion o

Redémarrage forcé ek

Cancel

Si I'écran est blanc sur votre tablette ou Smamghibfaut metrre & jour I'application Android system web view »

P— Construire le projet en fichier APK :

; y MmIT App |I"i\fen‘l%|;t2 Projets ~ Connecte - Construire ~ Aide -
a

i App ( Donnez le code QR pour fichier .apk )
Screenl + ] Ajouter écran... — _ ~

Interface

B
€ Gestionnaire de fichiers Qi = Emplacement réseau

G} > Emplacement réseau

FIXE2

192168132

‘ ‘ LIVEBOX. W piloter_mBot_v1
19216811
Application installée.

ADMINISTRATEUR
192168125

+ Ajouter du stockage

waths
)

Maths CM1
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R— Tester son application avec le robot MBOT :

Monter le module bluetooth sur le robot Mbot (reaggr le module WIFI présent)

30w so0sa7 [l © @ »

3O ¢ & 0847 ECE 30w 80849

Q < Bluetooth Qi

i Paramétres
=atll
G+ LL) E_cJ
oo 4 Sans fil et réseaux Activé [ ]
Google Photos Google+ Hangouts Horloge iProjection A il
r
® Wi % Bluetooth Epsm
b3 akeblg

ltS = o Q  Consommationdes.. =  Plus
e
itslearning Kiosque Makeblock i

. 00:0D:19:08:41:4E

B1-770" SSUVISIOIE par les appareils 4 proximité avec le Bluetooth activé.

Maths ] Ly O Affichage & Sons et notifications
2 - COS ey

Maths CM1 MIT Al2Comp. Ouest-France Packet Tracer. M Stockage §  Batterie

§  Applications

(O)

A X Personnel
Paramétres aramétres G..piloter_mBot_.. pilotermBot_.. Play Films ets.

9 Localisation 8  Sécurité

e ' »0 o 7Y W Privacy B Comptes

PlayJeux  Playlivies  PlayMusique  PlayStore  Portail Acer

e [ I Systome
B ne B "

@ Langue et saisie ©  Sauvegarder et réiniti

PowerPoint  Pro des Mots QR Code Read.. e © Dateetheure T Accessibilité

3O w &0847

AUCUNE " ' [T Sélecteur pour ype liste de mBot éventuels (

GooglePhotos  Google+  Hangouts  Horloge  iPrjection
3.4 r 5
& ! A
g»"‘é oz
itslearning  Ki LitlestPet Sh.  Makeblock

e »n
Demande d'association Bluetooth :a,::s of | ovest @) @

Appareil . . ]
Makeblock Maths CM1 MIT A12 Comp. Ouest-France Packet Tracer.

Code d'association
P~ mRot

611839
ANNULER  SE CONNECTER Paramétres  Paramétres G.. «.. PlayFilms ets.

% ' } > &

PlayJeux  Playlivies  PlayMusique  PlayStore Portail Acer

B 5 E

PowerPoint Pro des Mots QR Code Read. Recherche voc. ROBO Pro Sma.

< o o

Cliquer pour sélectionner un mBot

AVANCER

GAUCHE ARRET DROITE

RECUL

Piloter MBOT - Version 1
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Applnventor est un logiciel développé par le MIT (le créatdarScratch).

E== APP INVENTOR

Ce logiciel permet aux débutants de créer descaijuins Android sans connaissance de codage.

L'application transforme l'assemblage de blocslypjes en code Java pour un smartphone ou unét¢aBle
droid (comme pour scratchye fonctionne que pour Android.

Ainsi, vous pourrez réaliser vos applications, naaissi vos objets connectés via une carte ardpioaxe, LE-
GO NXT etmaintenant le mBot par exemple.

Pour communiquer

Il faut appairer vos appareils
En bluetooth

Ordre sous forme d'octets

Applnventor peus'utiliser en ligne, c'est a dire que vous devrez vous connecterra gompte
Google pour pouvoir l'utiliser, mais aussi en vamnsgogiciel portable sur votre ordinateur.

en ligne :http://appinventor.mit.edu/explore/

logiciel portable : https://sourceforge.net/projects/ai2u/files/ai2u%28.7/Portable/?SetFreedomCookie

Ou https://sourceforge.net/projects/ai2u/files/latesdownload?source=files

Il existe 3 facons de voir le rendu de votre agtian nouvellement crééa,l'aide de I'émulateur
Android intégré, par Wi-fi ou en connectant votre ablette ou smartphone Android via le port USB.

Pour avoir un visuel en temps réel des modificatigpportées sur votre application, le mode wi-fi
ou USB et donc a privilégier.
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Il existedonc 3 mode pour géreta vision de votre application sur votre tabletpar Wi-fi, par
émulateur intégré ou par USB.
Build your project on  Test it in real-time on

_— ——
)
.
your computer your computer with

Build your project on Test it in real-_tl-n‘:e on e rriEn
your computer your device emulator

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Le plus simple étant par Wi-fi, vous devez justédigarger I'applicatioAl2 Companion App sur
votre tablette ou smartphone.

Vous pouvez également récupérer le fichier APKfichier exécutable sur Androig)ace au QR codeou en
enregistrant celui-ci sur carte SD par exemple.

<

&

APK File

Manual updates required
OF. 0]
u]

Scan this QR code (or click this link)
to download the app directly

Play Store

Recommended Automatic updates

-

Scan this QR code (or click this link)
to get the app from the Play Store

http://appinv.us/companion

https://play.google.com/
store/apps/details?
id=edu.mit.appinventor.
aicompanion3
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Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Cette partie est facultative (uniquement pour lelendSB), elle permet d'utiliser la liaison direntre I'appli-
cation et votre tablette via le port USB. TS Vi i e Took 30

Welcome to MIT App Inventor Tools
2.3.0 Setup

Pour c¢a, téléchargez le logiciel :
http://appinv.us/aisetup_windowW80Mo environ)

appli
ing Setup. Thi it possible to upda
stem files without having to reboot your

Ouverture de MIT_App_Inventor Tools_2.3.0 win_setup.exe M

Yous avez choisi d'ouwvrir:

=] MIT_App_Inventor_Tools_2.3.0_win_setup.exe

qui est un fichier de type: Binary File (79,9 Ma)
a partir de: http:ff128.52184.55 = Vit App inventor Tools 230 Sewup — - s |

Completing MIT App Inventor Tools

- i ichier 7
Voulez-vous enregistrer ce fichier 7 2.3.0 Setup

MIT App Inventor Tols 2,3.0 has been installed on your
computer.

|Enregistrer|eﬁchier| [ Annuler J

Click Finish to dlose Setup.

[#]start aistarter tool now

——

ou surhttps://sourceforge.net/projects/ai2u/

Tout est expliqué a cette adresse. -

Si vous étes en mode USB, démarrez le logaibtarter de votre ordinateur.
Vous obtenez I'ouverture d'une fenétre qui va deekaison entré\pplnventor et votre tablette par USB.

Activer |'autorisation sur la tablette d'utiliser | e port usb pour un débogage.
[JMenu paramétre, Options de développement, Débod&de

Branchez votre tablette sur usb de votre ordinateur

Testez la connexion en allant shittp://appinventor.mit.edu/test

«Bien sdr, les pilotes de votre matériel (smartpleoou Android) doivent étre correctement
installés sur votre ordinateur.»

Voir la vidéo :
https://www.youtube.com/watch?v=ugnsXwHQtuo&list=RlY bW4ryYp6yXn7dCI9Q-zghLYU3IkH A




