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Activités a réaliser en Tlot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez dessiner en 3D la protection phonique de
la LGV Paris Bordeaux

Lancer I'application sketchup et ouvrir le fichier

B train avec maison.skp

-

Réaliser VOTRE DESSIN EN 2D dans le cadre ci-dessou s VOTRE PROPOSITION
D’'ISOLEMENT PHONIQUE :

e deFace Vueenpersnective
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CT21-CT 23-CT25-CT31

Comment intégrer un

ouvrage bruyant en milieu
urbain ?

Séquence 2

Fiche éléve
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Réaliser votre esquisse barriere antibruit en 2D :

Puis réaliser votre esquisse barriere antibruit en 2D SOUS SKETCHUP et ensuite en 3D

CT 2.3 - 9'zpproprier un cahier des charges.

Attendus en fin Maitrise Maitrise fragile Maitrise Trés bonne
de cycle insuffisante satisfaisante Maitrise
S'approprier un cahier
des charges.
CT 2.5 - Imaginer des solutions en répanse au hasain.
Attendus en fin Maitrise Maitrise fragile Maitrise Trés bonne
de cycle insuffisante satisfaisante Maitrise

Imaginer des solutions

en réponsa au besoin.,
e

CT 3.1 - Exprimer s pensée 3 'side d'outils de description adzptés : croquis, schémas, graphes, disgrammes, tableaux

[représantations non norméas).

Attendus en fin Maitrise Maitrise fragile
de cycle insuffisante

Maitrise
satisfaisante

Trés bonne
Maitrise

Exprimer sa pansée 3
I'side d'outils de
description adaptés:
croquis, schemas,
zraphes, dizgrammes,
tableaux
[représentations nan
normees),
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CT21-CT 23-CT25-CT3.1

Comment intégrer un Séquence 2
ouvrage bruy_ant en milieu RESSOURCE 2
urbain ?

Comment fonctionne un écran antibruit ou barriere antibruit ?

Les bruits de roulements générés par une infrasteitinéaire sont des vibrations se propagears tain et le sol.

On distingue 4 niveaux d’ondes sonores :

Onde diffusée

Onde réflechie ) Cnde diffractés

f O
e ey Onde transmise
=i i 1
/d
v
Onde absorbéa

je—=o—

e La réflexion: l'onde
sonore se réfléchit sur
I'écran. L'objectif est
d’absorber une partie de
son énergie au niveau
de I'écran.

* La diffraction: l'onde
se comporte comme une

source secondaire de
diffusion.

La transmission : I'on-
de se propage a travers

- -‘ﬁ@p,a; | R écran. L’objectif est
=)
al's?i P 7 77 d’atténuer son énergie.

* L’absorption: Il'onde
est absorbée par le dis-
positif de protection.

Lors de la construction d’'un écran acoustique
pour contrer les bruits de circulation, la hau-
teur, longueur, et position du mur définissent la
taille et la forme de 'ombre sonore engendrée.
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S2 - ACTIVITE 3 Comment intégrer un Séquence 2
ouvrage bruyant en milieu
CT21-CT 23-CT25-CT3.1 urbain ? RESSOURCE 3
Gabion Mur parpaing Mur brigue  Palissade bois  Téle ondulée
m 200 mm 75 mm 20 mm 0.4 mm

60db

50db

40db

25db 17db

Conversation normale

55-56 dB
Tic Tac Tondeuse E
Bibliothéque - couteur
dezg":,"streu ke 100-110 dB Limite pour
p 40 dB dommages auditifs
" 140 dB
= ]
I_;'J 20 \ 100 120 140
Volume sonore  Bruissement Protection Décollage d'avion |
minimum audible auditive 140 dB i

0dB

de fsuille Q
30 dB

recommandée
85 dB+

»

Aspirateur
60-85 dB



