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Compétences Thématiques du programme Connaissances
c516 * Analyser | fonctionnement et |a structure dun abjet, identifier les entrées et MEOSTI2 Analyser s Fonctionnement et la structure drun abjet, identifier les Fieprésentation fanctionnelle des systémes. Strusture des systémes. Chaine d*énergie Chaine
sarties. " enirées et soies. drinkarmation.
e . . . N . . ’ ’ ji 2, i ji ] i i A {
cT42 = Appliquer ez principes elementaires de algarithmique et du codage &la P2 Eire un programme dans lequel des actions zont déclenchées par Noltlonsd algfonfthme Bl Programmel. leol? it |nFl0rmat|cl|ue Decleplchement e
résolution dun probiéme simple. 2 - acthn parun euene’ment, séquences d ||.15t.ruct|0ns., bouclez, |nslrucl.|ons con.dltlonnelles.
Suztemes embaraues. Forme et tranzmizsion du sianal, Canteur, actionneur. interface.
’ ’ ji . i ji ] i i & {
 Erepl A D s Exrie un programme dans lequel des actions sant déclenchbes par Noltlonsd algfonfthme etde Programmel. ND[IOI? de variable |nflormat|cl|ue Decleplchement dune
D 2 I, acthn parun euene’ment, séquences d ||.15t.ruct|0ns., bouclez, |nslrucl.|ons con.dltlonnelles.
Sustemes embaraues. Forme et transmission du sianal. Capteur, actionnewr. interface.
Composants dun rézeay, architecture d'un rseau local, moyens de connesion dPun mayen
CS 5.6 * Comprendre le fanctionnement d*un réseau infarmatique. P11 Comprendre |2 fanctiannement d'un réseau infarmatique infarmatique. Motian de protacole, d'arganisation de pratacles en couche, d'algarithme de

Toutage. Internet.

Théme de séquence Problematique
0 Recherches de solutions
Compétences Thématiques du programme Connaissances
CT 1.3 * Pechercher des salutins teohniques 5 un probléme posé, euplisiter ses ohainet | . Imaginer des solutions pour produire des objets et des élémentsde | Design. Innovation et créativité. Yeille. Représentation de solutions (craquis, schémas,
le= communiquer en argumentant. . programmes informatiques en répanse au besoin, algorithmes]. Réalité augmentée. Objets connectés.
® Identifier un besain et énoncer un probléme technique, identifier le= conditions, Identifier un besoin [biens matériels ou services) et &noncer un A A
CT24 . 5 £ o nic.11 p ; ! ) Eesoin, contraintes, normalization.
contraintes [nommes et réglements] et ressources comespondantes. probléme technique.
Identifier les conditions, contraintes [normes et réglements) et
oic.2 ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplement les Frincipauy éléments d°un cahier des charges.
performances d?un obiet teck istant ou 3 eréer,
Identifier les conditions, contraintes (normes et réglements] et
CT 2.3 = S7approprier un cahier des charges. OIc.12 ressources cormespondantes, qualifier et quantifier simplement les Frincipau &léments d*un cahier dez charges.
operformances d*un obiet techniaue existant ou & créer.
A A . A Imaginer des solutions pour produire des objets et des &léments de Diesign. Innowation et créativité, Yeille. Feprézentation de zolutions (croquiz, schémas,
CT 2.5 = Imaginer des solutions en réponse au besoin. OICA5 o paurk ! o " fereq

programmes infarmatiques en réponse au besain,

algorithmes]. Réalité augmentée. Objets connectés.
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Bloc « Lire la valeur du capteur...»

Lire la valeur du capteur sur la broche

Ce blocretournela valeur de I'entrée analogiquede la broche AQ correspondantau connecteur AO du shield

Arduino Grove.
Cette valeur est analogique, elle oscille de 0 a 1024,

Dansle menu déroulantune liste non exhaustive est disponible afin d’identifier votre capteur:
potentiométre
uv.
lumiére
accélérométre- axe X
accélérométre- axe Y
accélérométre- axe Z
electromyogramme
conductivité de la peau
fuméelgaz

niveau sonore

Pour nommer votre capteur, cliquer dansla zone de texte <Saisie libre> et taper le nom de votre capteur.

Module GROVE Lumiére A0 GROV19

Module LCD 12C GROV3

1°) Programmation du module de lumiére : Réaliser et compléter les programmes

Je mesure la
lumiére

2°) Programmation avec affichage sur lecteur LCD : Réaliser et compléter les programmes

Bloc « Afficher le texte...»

Afficher le texte sur la ligne 0

Ce bloc pilote le module Grove afficheur LCD 16x2 branché sur le bus 12C
correspondant au connecteur 12C du shield Arduino Grove.

Cet afficheur peut afficher 20 caractéres sur 2 lignes, ligne 0 et lignel.

Cliquer dans la zone de texte <Saisie libre> et taper votre texte pour qu'il soit lisible
sur I"afficheur.

Bloc compatible avec la référence GROV3. n

TALX DE LUMIERE
e
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Bloc « Lire la température...»

Lire la température sur la broche [} en °C
Ce bloc retourne la valeur du module Grove température branché sur une entrée
analogique de la braoche AO correspondant au connecteur AD du shield Arduino Grove.

Ce bloc retourne la valeur de la température en degré Celsius, +/- 1%.
Bloc compatible avec la réféerence GROV49.

Module GROVE Température A0 GROV49
Module LCD 12C GROV3

1°) Programmation du module de température : Réaliser et compléter les programmes
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|
Jevaislirela 18
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2°) Programmation avec affichage sur lecteur LCD : Réaliser et compléter les programmes

Bloc « Afficher le texte...»

Afficher le texte EHETAEEd sur la ligne 0

Ce bloc pilote le madule Grove afficheur LCD 16x2 branché sur le bus 12C
correspondant au connecteur 12C du shield Arduino Grove.

Cet afficheur peut afficher 20 caractéres sur 2 lignes, ligne 0 et ligne1.

Cliquer dans la zone de texte <Saisie libre> et taper votre texte pour qu'il soit lisible
sur I'afficheur.

Bloc compatible avec la référence GROV3.

Je vais lire la 1B
thmpArATIEE
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Bloc « Lire la température...»

Lire la température sur la broche [} en °C
Ce bloc retourne la valeur du module Grove température branché sur une entrée
analogique de la broche A0 correspondant au connecteur AQ du shield Arduino Grove.

Ce bloc retourne la valeur de la température en degré Celsius, +/- 1%.
Bloc compatible avec la réféerence GROV49.

Module GROVE Température AO GROV49
Module LCD 12C GROV3

Bloc « Effacer le texte...»

Effacer le texte

Ce bloc pilote le module Grove afficheur LCD 16x2 branche sur le bus 12C
correspondant au connecteur 12C du shield Arduino Grove.

Il efface les caractéres présents sur les 2 lignes, ligne 0 et lignel.

Bloc compatible avec la reféerence GROV3.

Bloc « Eclairer I’écran avec la couleur...»

Eclairer |'écran avec la couleur rouge: €E vert: bleu:

Ce bloc pilote la Led RGB du module Grove afficheur LCD 16x2 branche sur le bus
12C correspondant au connecteur 12C du shield Arduino Grove

La couleur de la led RGB se pilote via les paramétres « Rouge », « Vert » et « Bleu »
de 0 a 255.

Bloc compatible avec la reféerence GROV3.

1°) Programmation du module de température : Réaliser et compléter les programmes
Si il fait chaud j'affiche la couleur ROUGE - si il fait froid j'affiche la couleur VERTE

guand presse

JE WVAIS LIRE LA TEMFERATURE
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MATERIEL NECESSAIRE :

Module Interrupteur Descendre la barriéere Conneki6é
Module Interrupteur Monter la barriére Connexioh D
Module Servomoteur Alimentation en 9V ConnexiorDeéh

Carte arduino UNO + shield grove

Avec cordon USB

tedrupteur en 5V

ELEMENTS

DETAILS

BRANCHEMENT

REALISER LES CONNEXIONS - REPLACER LES COMPOSANTS :

Module Interrupteur

SHIELD GROVE + carte ARDUINO UNO

Cordon USB

Module TOUCH

Ordinateur avec le logiciel MBLOCK

Coupleur de pile 6F22

Module Servomoteur

Interrupteur en 5V

ETAPE 1 : Réaliser le programme

Quand on appuie sur l'interrupteur D5 le servomoi22itourne a 45 ° (la barriere se ferme), si gouég@sur D6 le servomoteur
D2 tourne a 135 ° (la barriere monte)

Quand on appuie sur l'interrupteur D5 le

servomoteur D2 tourne a 45 ° I;gljl" el rl(,

8 |

Quand on appuie sur D6 le servomoteur DP
tourne & 135 °
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Compétences a valider

CT 4.2 - Appliquer les principes élémentaires’digorithmique et du codage a la résolution d’'ualjpfeme simple.

Attendus en fin de cycle Maitrise insuffisante Mag fragile Maitrise Tres bonne
satisfaisante Maitrise
Appliquer les principes
élémentaires de I'algorithmif
que et du codage a la résolp-
tion d’'un probléme simple.
CT 5.5 - Modifier ou paramétrer le fonctionnemehindobjet communicant.
Attendus en fin de cycle Maitrise insuffisante Viai fragile Maitrise Trés bonne
satisfaisante Maitrise

Modifier ou paramétrer Ig
fonctionnement d’un objet
communicant.

CS 1.6 - Analyser le fonctionnement et la structliten objet, identifier les entrées et sorties

Attendus en fin de cycle

Maitrise insuffisan

e

Miag fragile

Maitrise
satisfaisante

Trés bonne
Maitrise

Analyser le fonctionnement
et la structure d'un objet,
identifier les entrées et
sorties

CS 5.6 - Comprendre le fonctionnement d’un résefarmatique.

Attendus en fin de cycle

Maitrise insuffisan

e

Mag fragile

Maitrise
satisfaisante

Trés bonne
Maitrise

Comprendre le fonctionne-
ment d’'un réseau
informatique.




