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LA CARTE WEMOS D1

Une carte Wemos D1 R32 est une carte électronique, proche
de la carte UNO et de la Wemes D1.

Elle intégre un module WIFI ESP32 en natif, un module
Bluetooth 4.2, une mémoire RAM de 512ko bien supérieure.

Elle est donc parfaite pour le réseau et les 10T |

Sa tension de fonctionnement est 3,3 V — Elle posséde 6 -
Entrées / Sorties Analogiques et 15 Entrées / Sorties Digitales.

Il est possible d'utiliser le Shield Grove mais attention, il faut
mettre linterrupteur sur 3,3 V

EEED | &: . ‘...

MB : La broche AQ est sensible au téléversement.

Reéaliser un prototype d'objet connecté ou d’10T, _,
c'est réinvestir ses compétences sur la '
programmation d'une Carte Arduine UNO, mais

en la remplacant par une carte WemosD1R32

avec l'utilisation des blocs « éditeur de pages
web » ou avec un Serveur de données [OT.

D’aprés les ressources de : http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 _ESP8266/D1-ESP8266.html
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Activités a réaliser en flot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment programmer une car-
te électronique en WIFI. Cette séquence est la suite de la séquence 24 sur les réseaux informatiques.

ETAPE 1 : Répondre aux questions a ’aide des documents ressources 1 a 3 :

Question 1 : Comment s’appelle cette carte électronique ?

Question 3 : Avec quel logiciel allons-nous programmer cette carte WEMOS D1 ?

Pour programmer celte carte, || faut une version d'ARDUBLOCK
qui intégre les librairies ARDUBLOCK ESP, EDITEUR DE
PAGES WEBS. Le téléchargement se fait depuis le site de
DUINOEDU.

Editeur de page web

Du i nn m httpz/iduinoedu,com/telecharger himli

ARDUINO AUGMENTE 4

D’aprés les ressources de : http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 _ESP8266/D1-ESP8266.html
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Activités a réaliser en flot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment programmer une car-
te électronique en WIFI. Cette séquence est la suite de la séquence 24 sur les réseaux informatiques.

ETAPE 1 : Répondre aux questions a I’aide des documents ressources 1 a 3 :

Question 1 : Comment s’appelle cette carte électronique ? @@Rjﬂjﬁﬁﬁ’[ IJ@NJ
GURLEG |[IY)

Elle s’appelle carte WEMOS D1 ou carte WEMOS D1 Mini

Carte WEMOS D1
Mini

Carte WEMOS D1

Question 2 : Comment peut-on résumer I’équipement de cette carte par rapport aux cartes arduino ?

Elle est I’équivalent d’une carte arduino classique + un module WIFI (ou encore module ESP8266)

Carte WEMOS D1

Cart arduino Mggglzggl Gj@ ﬁiBjE@!ﬁ IJ@JNJ

Question 3 : Avec quel logiciel allons-nous programmer cette carte WEMOS D1 ?

Nous allons utiliser le logiciel ARDUBLOCK

Pour programmer cette carte, il faut une version d’ARDUBLOCK

qui intégre les librairies ARDUBLOCK ESP, EDITEUR DE “
PAGES WEBS. Le téléchargement se fait depuis le site de Editeur de page web
DUINOEDU. |

Du i nn E}m hitp:i/duinoedu.comitelechargerhtmii

ARDUINO AUGMENTE &

D’aprés les ressources de : http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 _ESP8266/D1-ESP8266.html
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ETAPE 2 :
TP 1 : Afficher un texte sur la carte WEMOS D1 :
Matériel nécessaire une carte WEMOS + 1 pc portable ou un smartphone
ou une tablette

F 4

INSTALLATION DU PERIPHERIQUE &°

Brancher la carte a l'ordinateur et lancer I'IDE w
d'arduino FJd
Arduino

[ESPDuino + Shield Growe]
Generic ESP8266 Module
Generic E5P2235 Module
ModeMCL 0.9 (ESP-12 Module)
ModeMCU 1.0 (ESP-12E Module) | | Outls Aide

Depuis le menu Qutils, sélectionner
le type de carte : D1

Formatage automatique
Archiver le croquis
Depuis le menu Outils, lancer Rép_’e"w &recharger
ARDUBLOCK ESP. Moniteur serie

Traceur serie

ArduBlock
< ArduBlock ESP -Experimental

Attention ne pas oublier de sélectionner le port COM USB !

Upload Speed MM Diminuer vitesse si problémes de téléversement: "921600" | Porte sénie
CPU Frequency: "80 MHz" H Caom3

Flash Size: "4M (3M SPIFFS)" 3 CORA |

Rappel comment savoir sur quel port USB se trouve la carte ?

B Invite d

man

Démarrer cmd puis taper mode :
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Réaliser le programme ci-dessous : Replacer les étiquettes en face du programme

Login (SEID) Wifi
Mot de pacze

Config. point d!acces & IP
1.:].:_]11513 - .

Titre dans la page web BRAVORUOUSERTESJCONNEGTESSSURIUAFCARTERWENOSEDA!

Nom du module WIFI

Mot de passe WIFI

Adresse IP de la carte WEMOS

Masque et passerelle réseau

TEXTE ENVOYE

Masque et passerelle réseau

Nom du module WIFI

Adresse IP de la carte WEMOS

Mot de passe WIFI

Enregistrer votre programme puis Transférer le programme sur la carte WEMOS :

I Mouveau || Er'rrEnghg/H Enregistrer sous i| owuvrir || Télévhuersl'm'dmnu i| Maniteur série || & propos |

=

Mom du fichier ;

UM TEXTE.ab,.

b1 EnvOYER

Type de fichier :  Fichier ArduBlock (=.abp) ogin (SSID

Hot de

D1_EMVOYER_UN_TEXTE
blnclude <Duinoedu Esps
o
2 — Duinoedu EspB8266 MonEsp
Titre dans la page web 1] Espozeewenserver server

wvoid setup()

{
MonEsp.connect_AP_Set]
server.on { "/", handl
server.begin():
Serial.println ( "HIT]

i

void handleRoot () {
server.send ( 200, ™4

delay(10);
}

String getPage(){
#define PRAGE EXIST
String page = "<'Df
page += "<title>DUIN|
page += MonEsp.addPh)
page += "<BODY onloal

Attention bien attendre le téléversement
jusqu’a 100 % !

H:

page += "<h2>BRAVO V|
page += "</body>"r
page += "</html>";

& D1_ENVOYER_UN_TEXTE | Arduinc 1.8.8

: @
Config. point d'acces & IFP _

Fichier Edition Croquis Outils [ Aide

) wiri [ISDISITOTEL

12315618

passe

B("Dl ILOT 1","12345678",IPAddress (192,168,4,1),IPAddress (255,25
leRoot ) ;

P server started” );

ext/html™, getPage({) ):;

TYPE html><html><head><meta charset="I50-885%-15">";
EDU - www.duinoedu.com</title></head>";

pneStyle();

='process () '>";

)US ETES CONNECIES SUR LA CARTE WEMOS D1</h2>";

D’aprés les ressources de :

http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 _ESP8266/D1-ESP8266.html
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Réaliser le programme ci-dessous : Replacer les étiquettes en face du programme

Login (SEID) Wifi
Mot de pacze

Config. point d!acces & IP
1.:].:_]11513 - .

Titre dans la page web BRAVORUOUSERTESJCONNEGTESSSURIUAFCARTERWENOSEDA!

Masque et passerelle réseau

Nom du module WIFI

Adresse IP de la carte WEMOS

Mot de passe WIFI

Enregistrer votre programme puis Transférer le programme sur la carte WEMOS :

I Mouveau || Er'rregushgr/H Enregistrer sous i| ouvrir || Téléversar vers ['Ayduino i| Moniteur série || & propos |

&

Mom du fichier ;

i )1 ENVOYER. UM TEXTE. aby,

ogin [S5ID

Type de fichier :  Fichier ArduBlock (=.abp)

Hot de

D1_EMVOYER_UN_TEXTE
blnclude <Duinoedu Esps
-
£ — Duinoedu EspB8266 MonEsp
Titre dans la page web 1] Espozeewenserver server

wvoid setup()

{
MonEsp.connect_AP_Set]
server.on { "/", hand]
server.begin():
Serial.println ( "HTT]

i

void handleRoot () {
server.send ( 200, ™{

delay(10);
}

String getPage(){
#define PRAGE EXIST
String page = "<'DO
page += "<title>DUIN|
page += MonEsp.addPhj
page += "<BODY onloa
page += "<h2>BRAVD V]
page += "</body>"r
page += "</html>";

Attention bien attendre le téléversement
jusqu’a 100 % !

H

& D1_ENVOYER_UN_TEXTE | Arduino 1.8.8

: @
Config. point d'acces & IFP _

Fichier Edition Crogquis Outils | Aide

B("Dl ILOT 1","12345678",IPAddress (192,168,4,1),IPAddress (255,25
eRoot ) ;

P server started” );

ext/html™, getPage({) ):;

TYPE html><html><head><meta charset="I50-885%-15">";
EDU - www.duinoedu.com</title></head>";

pneStyle():

='process () '>";

)US ETES CONNECIES SUR LA CARTE WEMOS D1</h2>";

D’aprés les ressources de :

http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 _ESP8266/D1-ESP8266.html
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Se connecter sur la carte WEMOS avec un ordinateur portable ou un smartphone

ou une tablette

Aucune carte SIM [l] B 0t = D 81% mmi08:39

RESSOURCE

Wi-Fi

Eane1:

Préférences Wi-Fi

Wi-Fi

Réseaux enregistrés 7 réseaux

RESEAUX DISPONIBLES

Elane 2

N1 1LAT 4

Wi-Fi

4
4

Wi-Fi

Mot de passe WIFI

sd

WPA2 PSK

Préférences Wi-F

7 réseaux

300 MEGA . B
: - Afficher [e mo
Connecté OMECH
Connecté
ETAGE ANNULER
ETAGE /‘;.:oi Enregistré
Enregistré 0
BUREAU —
Sécurisé Nom du module WIFI @
LOT1 =
acurise 8

Aucunecarte SIM [l M © = D81 % mm)08:40

Wi-Fi

Wi-Fi

‘Hape3

Réseaux enregistr:

[ @)
] O
H |

8 reseaux

RESEAUX DISPONIBLES

D1

D1ILOT1
Connecté, aucun accés a Internet

300 MEGA
Enregistré

R)

ETAGE

Enregistré

)

@ 192.168.4.1

Aucune carte SIM [l B

R)

D)

Elane 4.:

© 7 (80 % ) 08:41

Adresse IP de la carte WEMOS

@

TEXTE ENVOYE

BUREAU

Sécurisé

D)

dslperennes

BRAVO TP REUSSI !!!

)

Sécurisé

Ajouter un réseau

D’aprés les ressources de :

a
BRAVO VOUS ETES CONNECTES SUR LA CARTE WEMOt

http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 ESP8266/D1-ESP8266.html
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S27 - ACTIVITE 1 technique a distance ? Séquence 27
Séance 1 : Les constituants
CT1.4-CT 2.6 nécessaires au pilotage par WIFI RESSOURCE

d’une carte électronique

LA CARTE WEMOS D1 BIGITAL P10
Une carte Wemos D1 R32 est une carte électronique, proche ~ MSESTM §
de la carte UNO et de la Wemos D1. e
Elle intégre un module WIFI ESP32 en natf, un module . R TPRTTEY
Bluetooth 4.2, une mémoire RAM de 512ko bien supérieure. _ P “E !E
Elle est donc parfaite pour le réseau et les 10T ! _ ' :
 BEPIWER
Sa tension de fonctionnement est 3,3 V — Elle posséde 6 ~ B5
Entrées / Sorties Analogiques et 15 Entrées / Sorties Digitales.
Il est possible d'utiliser le Shield Grove mais attention, il faut
mettre l'interrupteur sur 3,3 V
|Ew .-........'._. 2L | §
MNB : La broche AD est sensible au téléversement.
Realiser un prototype d’objet connecté ou d'lOT, .. .. ! =,;
c'est réinvestir ses compétences sur la o
programmation d'une Carte Arduino UNO, mais i
en la remplacant par une carte WemosD1R32 " s -
avec ['utiisation des blocs « éditeur de pages o e e o o i 3 - -
web » ou avec un Serveur de données |OT. '
o s gt A --ﬂ { l ::,_.“ﬁz - -
= e ——
Tl e el R, AR i D
PROGRAMMER LA WEMOS D1 R32
Pour programmer cette carte, il faut une version dARDUBLOCK
qui intégre les librairies ARDUBLOCK ESP, editeur de pages web. Telech t Instal
Le téléchargement se fait depuis le site de DUINOEDU RO NLEReE
/ Ardublock
http.//duinoedu.com/telecharger_himl#
Duino[=:17]
& sketch_dec21a | Arduing 1.85 - o iEN
Brancher la carte Wemos JR e
E Formatege sutometque Ctd-T
D1 a l'ordinateur et lancer Archiver e Croguis -
Réparer encodage B recharger
'IDE d'Arduino e .
Traceur séxie: Ctr=Maj=L
ArcluBlack
| ArduBlack ESP -Experimental |

Cligquer sur « Outils » puis choisir

« Ardublock ESP — Expérimental »

D’aprés les ressources de : http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 _ESP8266/D1-ESP8266.html
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Séquence 27

RESSOURCE

Realiser

utilisant tous les blocs et particulié-

rement les blocs spécifiques :

Editeur de page web

le programme par block en

) shomich_muy 12z | Arduine .13

Fichwi Editien Croguc Qutlk Aide

skaten_misyl Ic

D’aprés les ressources de :

Farmatage automatique
Archiver e croquis

Réparer sncocsge S recharger
s les biblint héques
Moriber skrie

Traceur séiie

ArduBlock

ArduBlackc ELP -Euperimental
ArduBlod ke
ArduBlyc Mini

Arduieo H

ESP Eecaption Dacndst
ES032 Shnich Dintm Liplud
ES032 WGk : Sprite Ediler
ESPE2EG Somich [natw Uplosd
Guima

Lesgeration

Matrice

Mlepaph

WD WiFNIMA Fiviwara Lipdater

Trpe de cartes *[0 B32 » Shiekd Geoua]”
Upload Spced I D inuer vibesse 5i probiémes de bidversenent: “52 18007

Flash Frequency: "BObIHE"
Poit: "COMTS"
Récupirer lm inforrnaticen dala carte

Programmatewn "AVRIEP mid”
Graes La séouence inisation

Opdrateurs
TR SR
Garsric Hardware

ST AT

Chriebajel
Chele-bhajr M
Carie gL

LilyPad Arduing U8
LikePad Arduing
Aechsing Pra or Bro blird
Archsino Uno WiFi
ESPR065 Madules

L]

101 2] &[0 MIKT
|EsPDuing » Shield Grove]
Barwric ESPENE Modula

Geraric ESPAZES Moduls
Modeb U 0.9 (ESP-12 Module)
HodehdCLl 1.0 E5P-12E Pggerts]
[ gy

HORSL T

| RO Mk
ESF2 Wi ver Module

| EPauPekE
Turta IsT Hoda

KimaBion (WL

ArduBlock ESP -Experimental untitled *

Enregistrer sous

Dans I'IDE Arduino,
selectionner la carte
D1 R32 + Shield Grove

?

Puis sélectionner le Port de

communication : ici COM15

Quand le programme est terming

cliquer sur « Téléverser vers 'arduino »

temps en temps, surtout a la premiére compilation !
Cliguer de nouveau sur Téléverser vers l'arduino ou ici :

Compilation = le compilateur d'Arduino lit et
réinterpréte (= compile) votre programme

Téléversement = L'ordinateur envoie le
programme compilé a la carte D1

Téléversement terminé = le programme
est dans la carte D1

Il normal d'avoir des erreurs de téléversement de D cheich sprida | Arduino 15

{ition Crogquis Cutils Aide

Source : duinoedu.com

http://moncoursdetechno.ovh/arduino/cartes/D1 ESP8266/D1-ESP8266.html




