Théme de séquence

21 Bissurer le confort dans une habitation

-

Problématique

e

Comment programmer un éclairage automatique 7

Comj élences

CT 1.1 = Imaginer, synthétiser, Farmaliser et respecter une procédure, un protocals.

Thématiques du programme

DIEAS  Imaginer, synthétiser et Farmaliser une procédure, un protocels.
Respecter une procédure de travail garantizsant un rézulkat ¢n
MEOETAY respuctant les régles de séouribé et d'uhlization des autils miz

dispasition.

Connaissances

Ciutils numériques de prézentation. Charte graphique.

Frocédures, protacoles. Ergonomic,

C516 Analyser | Fanctionnement ¢t la structure d'un objet, identifier loz entries ¢t sortics,

MEOST 1.3 Analyser le Fonctionnement ¢t la structure d'un objet, identifier |ez

enkrées ok sortics.

Repriézentation Fanctionnell: des systémes. Structure des systimes. Chafne d'énergie Chaine
d'information.

¥ Appliquer s principes démentaires de Falgarithmique et du codage 3 la éselution
d'un probléme simple.

CT4.2

Ecrire un programme duns lequel des actions sont déckenchées par des

P23 ;o .
syenements cubéricurs,

Hotionz d'algerithme et d programme. Nation de variable informatique. Diclenchement d'une
action par un inement, séquences d'instructions, boucles, instructions conditionnelles, Systémes
cmbarqués, Forme et tranzmission du signal. Capteur, actionneur, interface,

ARDUINO

RY ES

WHW ARDUING.CC - MADE IN ITALY
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Activités a réaliser en Tlot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez comment programmer un systéme

d'éclairage automatique. @@ﬁiﬁiﬁ@jﬁlj@w

1°) Présentation de la LDR : Compléter le texte a trous

La lumiére peut etre utilisée pour piloter un systeme électronique.

Le composant utilisé est une photorésistance ou Light Dépendant Resistor (LDR).

Une photorésistance : est un composant électronique dont la résistivité
diminue en fonction de |'augmentation de lumiére qui |'atteint.

Cest ddire: - quand la lumiére est absente la résistance est au maximum 5
(le courant ne passe pratiquement pas). 'l
- quand la lumiere est forte la résistance est au minimum
(le courant passe sans probléme)| S

La photorésistance est un capteur analogique résistif.

Résistance
(Ohms)

Luminosité

2°) Le symbole de la LDR : Compléter les symboles normalisés

& 5

Oou

La Photorésistance ou LDR
(Light-dependent resistor)

https://www.youtube.com/watch?v=5AIFvAArHKU
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éclairage automatique ?

Fiche éleve
Activités a réaliser en flot: Temps alloué : 55 minutes

Probleme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez comment programmer un systéme
d'éclairage automatique.

1°) Présentation de la LDR :

La lumiére peut étre utilisée pour piloter un systeme électronique.

Le composant utilisé est une photorésistance ou L D R (LDR).

Une‘ ‘ : est un composant électronique dont la résistivitée
diminue en fonction de |I'augmentation de lumiére qui |'atteint.

Cest ddire: - quand lalumiére est la résistance est au

(le courant ne passe pratiguement pas).

- quand la lumiére est la résistance est au
(le courant passe sans probléme}.‘

La photorésistance est un capteur résistif.

Résistance
(Ohms)

Luminosité

2°) Le symbole de la LDR :

&/

5

Oou

La Photorésistance ou LDR
(Light-dependent resistor)

https://www.youtube.com/watch?v=5AIFvAArHKU
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3°) EXERCICE A REALISER :

Eclairage des la tombée de la nuit :
Dés la tombée de la nuit notre quartier s’allume

Cela se réalise grace a notreapteur de luminositéLDR

-

luminosité ambiante.

comprise entre 0 et 1023 selon la luminosite

\Ici, suite au montage, lorsque la valeur est inférieur a 500l fait nuit/

Ce capteur est une LDR. Il permet de determiner la

Il envoie une information (une valeur) a l'interface programmable

4°) Réaliser le montage ci-dessous :

CORRECTION

BOEE Rea

pxmm  Arduing

= L. -
TOOU0_

NUMERO NOM OBSERVATION
1 LDR (Pas de sens)
2 Resistance (Pas de sens) 4.7 kohms
3 Resistance (Pas de sens) 1 kohms
4 LED - polarisé + et - ROUGE
5 Carte arduino UNO REV 3 UNO
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éclairage automatique ?

Fiche éleve
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3°) EXERCICE A REALISER

Eclairage des la tombée de la nuit :
Dés la tombée de la nuit notre quartier s’allume
Cela se réalise grace a notre de luminosité

-

Ce capteur est une LDR. Il permet de determiner la
luminosite ambiante.
Il envoie une information (une valeur) a l'interface programmable

comprise entre 0 et 1023 selon la luminosite

\Ici, suite au montage, lorsque la valeur est inférieur a|___ |l fait nuit/

4°) Réaliser le montage ci-dessous :

NUMERO NOM OBSERVATION

Al ]|WIN]|EF

Carte arduino UNO REV 3 UNO
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3°) EXERCICE A REALISER :

Eclairage des la tombée de la nuit :
Dés la tombée de la nuit notre quartier s’allume
Cela se réalise grace a notreapteur de luminosité LD

/@ —

= Ce capteur est une LDR. Il permet de determiner la

luminosite ambiante.
Il envoie une information (une valeur) a l'interface programmable

comprise entre 0 et 1023 selon la luminosite

\Ici, suite au montage, lorsque la valeur est inférieur a 500l fait nuit/

4°) Réaliser le montage ci-dessous :

oS OOOOBOOCODODOES

pl2 b1l Blo ‘14 D5 D4 D. D2 GND RST RXO TX1
—

ARDUING .

0-EA
ONYN
ONIMaYY

|’

-
A7 5V T GND VIN

s CORRECTION

NUMERO NOM OBSERVATION
1 LDR (Pas de sens)
2 Resistance (Pas de sens) 4.7 kohms
3 Resistance (Pas de sens) 1 kohms
4 LED - polarisé + et - ROUGE
5 Carte arduino NANO NANO CH 340
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3°) EXERCICE A REALISER

Eclairage des la tombée de la nuit :
Dés la tombée de la nuit notre quartier s’allume
Cela se réalise grace a notre de luminosité

/@

= Ce capteur est une LDR. Il permet de determiner la

luminosite ambiante.
Il envoie une information (une valeur) a l'interface programmable
comprise entre 0 et 1023 selon la luminosite

\Ici, suite au montage, lorsque la valeur est inférieur a|___ |l fait nuit/

4°) Réaliser le montage ci-dessous :

E R XK N E XN EENKIZNeN X R N B K

pL2 $11 10 P9 P8 D7 Db D5 D4 D. D2 GND RST RXO TXl
—

SR SEEY  CORREGTION

0-EA
ONYN
ONIMaYY

|’

-
57 5_‘.' T &ND VIN
 ESRWOX X )

NUMERO NOM OBSERVATION

Al ]|WIN]|EF

Carte arduino NANO NANO CH 340
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5°) la lecture de notre capteur analogique : @@BJBJE@FIJIJ@JNJ

Il est nécessaire de mesurer la valeur de notre cgur analogique o
Quand beaucoupde lumiére la mesure indique une valeur proche de023
Quand il y apeu de lumiére la mesure indique une valeur proche de

quand presse

dire lire la wvaleur sur la broche Analogique @
L or—

6°) la programmation de notre capteur analogique avec la LED :

PROGRAMMATION :

En utilisant I'aide ci-dessus et votre algorithme précédemment complété, réaliser le programme pour que la
del s'allume a la tombée de la nuit.

Vous devrez utiliser les blocs suivants :

.( - lire Iz waleur sur la broche Analogigue @

mettre I'Stat logique de la broche €B) 3

7 o quand presse
mettre I'état logique de la broche €89 a -

Programmation par blocs

fre Iz valeur sur la broche Analogique (@

Ce bloc d'instruction permet de lire les informations envoyées par le capteur branché sur
le port AO

o 4 4D

Ces différents blocs de programmation permettent de comparer deux valeurs.

Temperature < [ alots

Sila température est inferieur a 0,

le lutin dira « glace »

Sinon il dira « Liquide »

Le bloc Si...Alors...Sinon permet de réaliser des instructions si la condition est vérifiée et
d'autres si celle-ci n'est pas vérifiée
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5°) la lecture de notre capteur analogique :

Il est nécessaire de mesurer la valeur de notre cigur analogique o
Quand de lumiére la mesure indique une valeur proche d

Quandily a de lumiere la mesure indique une valeur proche de

dire lire la wvaleur sur la broche Analogique @'

L—

6°) la programmation de notre capteur analogique avec la LED :

PROGRAMMATION :

En utilisant 'aide ci-dessus et votre algorithme précédemment complété, réaliser le programme pour que la
del s’allume a la tombée de la nuit.

Vous devrez utiliser les blocs suivants :

.(‘ - lire Ia valeur sur la broche Analogique @

mettie I'état logique de la broche €8 3

- . quand presse
mettre I'etat logique de la broche @ a -

Programmation par blocs

fire Ia waleur sur la broche Analogique @

Ce bloc d'instruction permet de lire les informations envoyées par le capteur branché sur

le port AD
O D D

Ces différents blocs de programmation permettent de comparer deux valeurs.

Si la tempeérature est inferieur a 0,

le lutin dira « glace »

Sinon il dira « Liquide »

Le bloc Si...Alors...Sinon permet de réaliser des instructions si la condition est vérifiée et
d'autres si celle-ci n'est pas vérifiee
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6°) la programmation de notre capteur analogique avec la LED : (suite)

P ETEINDRE LA LED SUR SORTIE 12

7°) la programmation de notre capteur analogique avec la LED : avec commentaire sur le LUTIN

dire la valeur sur la broche Analogigue @@

e T

S, -

8 la valeur sur la broche Analogique @ < JEULED . alors SR 01 IR0y

b ALLUMER LA LED SUR SORTIE 12

ailg=8 Il fait NUIT, j'allume la LED
attendre @ secondes

¥ ETEINDRE DA

ED SUR SORTIE 12

=Y 11 fait JOUR, jéteint Ta LED

L

attendre @ secondes

laLED

Il fait JOUR, ] Il fait NUIT, j-allume

j'eteint la LED
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6°) la programmation de notre capteur analogique avec la LED : (suite)

EORRECTION

fire la valeur sur la broche Analogique @ {_ =110 p DEFINITION DU SEUIL

T A T e > F¥ haut~] > ALLUMER LA LED SUR SORTIE 12
on
» ETEINDRE LA LED SUR SORTIE 12

| —

7°) la programmation de notre capteur analogique avec la LED : avec commentaire sur le LUTIN

EORRECTION

# DEFINITION DU SEUILJOUR NUIT

mettre I'état logique de la broche €8 3 P ALLUMER LA LED SUR SORTIE 12

ailg=4 1| fait NUTT, j'allume la LED

mettre I'état logique de la broche €8 3 (T BRaG LGSV I B8 31 R
R 1 Fait J0UR, Jteint Ja LED)

@ secones [

j'éteint la LED

L ]
\1”
L L

Il fait JOUR, Il fait NUIT, j'allume
laLED
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Ressources arduino LDR :

https://www.youtube.com/watch?v=5AIFvAArHKU

https://www.youtube.com/watch?v=LBozBb322tE

https://www.youtube.com/watch?v=IDLP7RPX3es

Ressources PHOTO RESISTANCE :

https://fr.wikipedia.org/wiki/Photor% C3%A9sistance

Comment programmer un éclairage automatique ? - S

CT11-CT42-CS16

Compétences a valider

3

CT 1.1 - Imaginer, synthétiser, formaliser et eztpr une procédure, un protocole.

Attendus en fin de
cycle

Maitrise insuffisante

Maitrise fragile Maitrise sdihisan-

te

Trés bonne Maitrisq

Imaginer, synthéti-
ser, formaliser et
respecter une proc§
dure, un protocole.

CT 4.2 - Appliquer les principes élémentaires dégbrithmique et du codage a la résolution d’'urbfrme simple.

Attendus en fin de| Maitrise insuffisante Maitrise fragile Maitrise - Tres bonne Maitri-
cycle sante se
Appliquer les prin-

cipes élémentaireq

de l'algorithmique
et du codage a la
résolution d’'un

probléme simple.

CS 1.6 - Analyser le fonctionnement et la structlive objet, identifier les entrées et sorties.

Attendus en fin de| Maitrise insuffisante Maitrise fragile Maitrise sddi- Trés bonne Maitri-
cycle sante se
Analyser le fonc-

tionnement et la
structure d’un ob-
jet, identifier les
entrées et sorties.
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prmm  Arduing”

NUMERO NOM OBSERVATION
1 LDR (Pas de sens)
2 Resistance (Pas de sens) 4.7 kohms
3 Resistance (Pas de sens) 1 kohms
4 LED - polarisé + et - ROUGE
5 Carte arduino UNO REV 3 UNO
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Masse(4) Broches numériques (2)

Bouton reset

LED de la broche 13

— LED d’alimentation  (5)

LED émission/réception

—— Microcontrdleur (1)

www.arduino.ce
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£ 4o POWER ANALDG IN %
SEHV GndVin 012345

1

Broches analogiques (3)

Jack dalimentation (7)

Connecteur USB (6) Broches d'alimentation (4)
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CARTE ARDUINO UNO REV 3
CH340 - CH341

Masse(4) Broches numériques (2)

Bouton reset

LED de la broche 13

@1 Arduino \UNO e»on-=}— LED d"alimentation  (5)

b LED émission/réception

——— Microcontréleur (1)

www.arduino.ce
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5V6ndVin 0 1 2345
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I

Broches analogiques (3)

3v3

Jack d'alimentation (7)

Connecteur USB (6) Broches d‘alimentation (4)

TECHNOLOGIE— COLLEGE ST JAMES
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XEEXIXXXXEIXX XX ¢
X2 XL PXD P9 D& DP? Dbk DS DWW L., D2 GND RST RXO TX1

\ B ¥ ®iresh

ARDUING .

A U

O-EA
ONYN
ONINTYY

ST GND VIN

NUMERO NOM OBSERVATION
1 LDR (Pas de sens)
2 Resistance (Pas de sens) 4.7 kohms
3 Resistance (Pas de sens) 1 kohms
4 LED - polarisé + et - ROUGE
5 Carte arduino NANO NANO CH 340

ke - {
S
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e e @
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