Théme de séquence

21 Bissurer le confort dans une habitation

-

Problématique

e

Comment programmer un éclairage automatique 7

Comj élences

CT 1.1 = Imaginer, synthétiser, Farmaliser et respecter une procédure, un protocals.

Thématiques du programme

DIEAS  Imaginer, synthétiser et Farmaliser une procédure, un protocels.
Respecter une procédure de travail garantizsant un rézulkat ¢n
MEOETAY respuctant les régles de séouribé et d'uhlization des autils miz

dispasition.

Connaissances

Ciutils numériques de prézentation. Charte graphique.

Frocédures, protacoles. Ergonomic,

C516 Analyser | Fanctionnement ¢t la structure d'un objet, identifier loz entries ¢t sortics,

MEOST 1.3 Analyser le Fonctionnement ¢t la structure d'un objet, identifier |ez

enkrées ok sortics.

Repriézentation Fanctionnell: des systémes. Structure des systimes. Chafne d'énergie Chaine
d'information.

¥ Appliquer s principes démentaires de Falgarithmique et du codage 3 la éselution
d'un probléme simple.

CT4.2

Ecrire un programme duns lequel des actions sont déckenchées par des

P23 ;o .
syenements cubéricurs,

Hotionz d'algerithme et d programme. Nation de variable informatique. Diclenchement d'une
action par un inement, séquences d'instructions, boucles, instructions conditionnelles, Systémes
cmbarqués, Forme et tranzmission du signal. Capteur, actionneur, interface,
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Activités a réaliser en 1lot:

Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez comment programmer un systéme

d'éclairage automatique.

1°) Présentation du capteur de présence PIR : Compléter le texte a trous

Principe de fonctionnement du capteur de mouvement PIR :

Un capteur infrarouge permet de détecter un
\:P—' dans son champ de vision en se basant

sur linfrarouge. On parle aussi de capteur

Pyroélectrique ou

Le capteur PIR est un capteur l:l

Si un mouvement est détecté le signal en sortie du

capteur est mis au niveau

Si aucun mouvement n'est détecté le signal en sortie
du capteur est mis au niveau

FINS 1 -2 0N A HORIZONTAL FLANE

FRESMEL LENS

CETECTING ARENA

2°) Le symbole du capteur PIR : Compléter le symbole normalisé

https://www.youtube.com/watch?v=B3dA3PGHLLk
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3°) LE PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT :

|

- NON

our

4°) Réaliser le montage ci-dessous :

ol
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NUMERO NOM OBSERVATION
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3°) REALISER LE PROGRAMME SUR MBLOCK CI-DESSOUS : A compléter

quand pressé

répeter indéfiniment

Fd

si Lire I'état logique LN sur la broche [EEIRd ~alors

Expliquer le programme ci-dessus :

4°) REALISER LE PROGRAMME SUR MBLOCK CI-DESSOUS : A compléter

quand pressée

répéter indéfiniment

3

s[1g- Je teste la présence d'une personne ?

F.".I- | [B[-BN-t -l (oTs | {s [1 - du detecteur de présence

attendre €) secondes
sinon

*

mettre I'état logique de

-_—
attendre €9 secondes

s[1g=] Pas de personne detectée - lumiére éteinte

Pas de personne
detectée - lumiére

éteinte
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NUMERO NOM OBSERVATION
4 Capteur PIR
3 LED - polarisé + et - ROUGE
2 Shield ARDUINO GROVE
1 Carte arduino UNO REV 3 UNO
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