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1) Amenager un espace
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Problematique

Comment aménager un stade 7

Com 'Ien{:es

- Identifier un besoin et énoncer un prabléme technique, identiier a5 conditions,

Thematiques du programme

|dentifier un besain biens matériels au serviess] et &noncer un
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nerfumangee dun nhigt technine ssietant o & créer
Identifier les canditions, contraintes (narmes et réglements) et
CT23 w Srapproprier un cahier des charges. OIC12  ressources comespandantes, qualifier et quanifier simplement fes | Principaut Bements d'un cahier des charges.
nerkrmmanizas dhin nhiek terhnine ssistant i A eréer
w Traduite, 3 "aide d"outls de représentation numerique, des chois de salutions 05 Imaginer des salutions pour produire des objets et des éléments de | Design. Innguation et créativite. Veile Feprécentation de
50Uz forme de croquis, de dessing ou de schémas. - programmes informatigues en répanse au bescin, algorithmes). ealte sugmentée, Objets connectés,
Lire, utliser et produie, & Paide d'outils de représentation numérique, |- . . L . .
OTSCIs22 , P , .p , y Cutilz numeériques de description des objets techniques,
de choit de salutions sous forme de dessing ou de schemas.
i Présenter & Paral et & "aide de supports numériques mulimedia des calutions Présenter  Poral et & Paide de supparts numeriques multimédiades - -
oici7 Cutilz numeériques de présentation,

techiniques U mament des revues de projet.

solutions techniques 3u moment des revues de prajet.
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Activités a réaliser en Tlot: Temps alloué : 2 fois * 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de Technologie, vous allez réaliser une visite virtuelle de votre
futur PREAU du college.

Programmes (2)

| Q Sweet Home 3D

ﬁl Désinstaller Sweet Home 3D
Fichiers (37)

El] dessiner avec sweet home.pub

Travail 1 :

Lancerle logiciel Sweethomear son icon

. plans 3 d sweet home
= mode_emploi_sweet_home.pdf
Q sweet salle des internes v2.sh3d

OU parDémarrer puisexécuterou partCORTANA

.. plans sweet home
Taper le mot sweet | Sweep
@ Sweep.ino
|| etharp.c

|| etharp.c

|| iox32dd.h
|| iox6dal.h

L | ioxBdaluh

Attendre que le logiciel se lance

)C, Vair plus de résultats

| swee| ®

Puis agrandissez la fenétre Windows - A I'aide du@tument ressource 1 - Retrouvez les 4 parties

K3 Sans titre - Sweet Home 3D Tl
Fichier Edition Meubles Plan Wue3D Aide
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- |, ACCESSOIRES -2 -1 m 1 2 il 4 5 i 7 8 ] 10 1 12 JE] 14 15
H- L Agrés 7 P
H- |, Anneaux RO TT T Tl
H- §, Arcons £ N LT
D o s £ i .
t-- | Bureau {04 R E RS 1 25 B 8 2 15 5 I 1
H- L, Chambre Ea ) =
- | Cuisina i
5 O = T [ I O A 0 [ I | I
i B =
3 y
S .4
5 A =
- LA IJ J--f“
t- |, PARALLELES e Y
H- |, Personnages \J =
£ |, Portes et fenétres
H- |, Poutre
H- |, Salle de bain
H-- 4, Salon =4 | e -
MNom Largeur Profondeur Hauteur Visible {}

@A

4

i
u
i
1 e
—_——— e — —— ——




SWEET HOME ,
AMENAGEMENT EN 3D Comment ameénager
un espace ?

Modéliser le préau en 3D Réaliser la visite virtuells

D

RESSOURCE 1

Introduction

Sweet Home 3D est un logiciel libre d'aide a l'aménagement d'intérieur avec une

prévisualisation en 3D.

Ce programme disponible sur le site http://sweethome3d.sourceforge.net/fi/ se destine aux
personnes qui ont besoin d'aide pour leur aménagement, qu'elles soient en cours de déménagement ou
qu'elles souhaitent simplement modifier leur intérieur. De nombreux guides visuels facilitent le dessin
du logement et la disposition des meubles sur un plan. L'utilisateur peut notamment dessiner les murs
des pieces en s'aidant de I'image d'un plan existant. puis. par simple glisser-déposer. ajouter des
meubles a partir d’un catalogue organisé par catégories. Chaque modification effectuée sur le plan se
répercute immeédiatement dans la vue en 3D. Ainsi ['utilisateur obtient un rendu réaliste de son

amenagement.

L'interface

L'interface de Sweet Home 3D est composée. en plus de la barre d'outils. de quatre parties. Le

plan 2D, 'apercu 3D, la bibliotheque de meubles et la liste des meubles utilisés.

A-Plan 2D e T VTS IE S (41 &8 (a0 S ya [ S &

Cet espace quadrillé permet de tracer avec

précision les murs a la souris et de déplacer les ( _ A
meubles. Tl est entouré par deux régles quu facilite le
tracé. g

B - Apercu 3D

Cette vue 3D présente un apercu en relief du D B
logement en construction.

C - Bibliothéque de meubles

Cette bibliothéque contient tous les meubles utilisables lors de l'aménagement du logement.
Pour plus de facilité, ces meubles sont classés en différentes catégories. Pour accéder aux meubles

d'une catégorie, cliquer sur le triangle précédent le nom de la catégorie.

D - Liste des meubles

Cette liste contient tout I'ameublement du logement ainsi que ses caractéristiques.
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Travail 2: & BlendSwap-CC-0.5h3f =<1 o6/09/201711:18  Sweet Home 3D 17028 Ko
£ Contributions.sh3f [ o6/09/20071128  Sweet Home 3D 29580 Ko

Ajouter les extensions pour sweet hor @ Katorlegaz.sh3f 1 o609200711a8 Sweet Home 3D 8 896 Ko
& LucaPresidente.sh3f [ o06/09/20071128  Sweet Home 3D 4690 Ko

. @ Reallusion.sh3f [ o6/m920071108  Sweet Home 2D 10 565 Ko

Pour cela réduire sweet home sans & Scopia.sh3f [ o06/09/20071118  Sweet Home 3D 30403 Ko

Femer e gl  hailguneroikuandeetaesufait
Puis ouvrir i:\public puis double cliquer sur chadichier

[ Message ﬁ

Iﬂl La biblicthéque de meubles "BlendSwap-CC-0.5h3f" a été importée.

S | es nouveaux modeéles et cewx mis a jour sont disponibles dans le catalogue des meubles,

Travail 3:
Ouvrir le dessirk technologie.sh3d »

Que représente ce dessin ?

Augmenten’apercu 3D etbouger la camérapour naviguer dans la piece o

yyyyyyy

Vue3D A
AFD »\@WFG"@A hdAA&&\ﬂ@@

Travail 4:
Ouvrir le dessin« internes.sh3d »

Que représente ce dessin ?

Augmenten’apercu 3D pour naviguer dans la piece
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1 LIP30 L L P L P L T L L
i Frvirrprmrra rerbrrrrer

L’'interface utilisateur

T W B B I T

=) Portes et fenétres
S 'R D ouble porte-fenétre

Le catalogue des meubles

Ce catalogue est organisé par catégories et contient
tous les meubles et les objets que vous pouvez ajouter
a l'aménagement de votre logement. Vous pouvez
afficher les meubles d'une catégorie en cliquant sur le
triangle affiche a coté de son nom.

La liste des meubles du logement
Cette liste contient tous les meubles de votre
logement y campris les portes et les fenétres.
Le nom, les dimensions, la couleur et d'autres
caractéristiques de chaque meuble y sont
affiches. Cette liste peut étre triée en
cliguant sur le titre de chacune des colonnes.

T Largeur Profondeur Hauteur Visible

# seat_lson 185 410 166,9 [+]
i Lit 90190 106 208 T 7ol v
— Lt 140x190 ; 158 = 70 [v]
& Table de ruit 38 38 50 [¥]
W Armaire 165 S0 165 [v]
W Armaire i 115 45 165
il Double porte-fenétre 132 40,8 110 Z
W Fenétre double 60 40,8 120 [v]
W Fenétre double 60 40,8 120 [v]

ff||-i T
fff/f/?f//)

Le plan du logement

Ce panneau affiche votre logement vue de haut, par
dessus une grille et entouree de regles. C'est a cet
endroit que vous dessinez les murs de votre logement
et que vous placez vos meubles a |'aide de la souris.

4) La vue 3D du logement

Ce panneau affiche votre logement en 3
dimensions. Vous pouvez y voir votre
logerment soit du dessus, soit du paint de vue
d'un visiteur virtuel

?‘H“‘ a

Qlﬁ
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Les icOnes

** Sans titre - Sweet Home 3D

Fichier Edition Meubles Plan ‘Yue 3D Aide
CEMecxBBAdRGTAnbAd0e @
l ‘ 21
23 4 1315 | 47 -
5 6 11 14 16 18 20 22
7g gl0 12
Fonction Repére [ icone Repére/icone Fonction

Créer un nouveau
logement

Enregistrer le logement 3
Reétablircequ'onaannule ____ 5
Copier une sélection = -
Ajouter un meuble ﬂ'l-
sélectionné —
Sélectionner un objet Y
dans le plan - 11

Créer les piéces
Ajouter du texte

Zoom arriére et Zoom
avant

EYEN

20 -21

10l
12 ]

Ouvrir un logement

Annuler ce qu'on a fait

Couper une sélection

Coller ce qu’on a copie

Importer un meuble
« depuis internet »

Créer les murs

Créer les cotes

taille+, taille -, gras,
italique

Créer une photo en 3D
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Travail 5 :

B internes.sh3d - Sweet Home 30 IS

Sichier| Edition Meubles Plap Vue3D Aide

Créerun nouveau dessin_, nouvesu

Ctri+MN

Fermer tous les autres dessms sweet ho e

[

Importer le plan du préau dans le menu plan

Le fichier a importer se trouve dans i:\public

"
g Assistant image d'arniére plan / M
-

Pour choigir une image, glissez-déposez une ihage dans le cadre d-dessous ou
diquez sur le bouton Chadsi image (formats fupportés : BMP, JPEG, GIF, PNG),

I—-& Importer 'image d'arriere plan...

y s
g Assistant image d'arriére plan
N

=) 8

Changez 'mage & afficher sous le plan si elle ne convient pas.

< Revenir H Contiruer

| <Revenir

Continuer > | Annuler

g Assistant image darriére plan

Définissez [€chelle de limage, en déplacant les extrémités de Iz ligne
dessinée dans [image d-dessous et en saisissant sa longueur dans la
wraie vie, & l'unité en cours, Yous pouvez utiliser les boutons de zoom ou
agrandir I taille de cet assistant pour visualiser Flmage en plus grand.

Longueur de la ligne dessinée {om) :

T e (o]

| IS
| Lz
e i f-l

\\l .\"

@Jl -J«&
BII &l

C ntinuer >

P
@ Assistant image darriére plan
=3

Définissez l'arigine de ||mage dans Ie plan en diquant & sa position
dans limane ci-doosss e valeirs de et Y.

Xfem):| 18106 __.__| Y(cm).l

1100312

OB IJGJIJN :

< Revenir i Terminer Annuler
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Concevoi

r —modifier un logement

Importer un plan :

Cliquersur| ® R Sélectionner

“m Vue 3D Aide

CHH,
R}

g Impaorter fimags danisns blan. o

Ay bjuter des berte: CrrlHr T

Ly wérnuilsrle plan de bass =R

Cliquer sur : Choisir une image

Pour choisit une irmage, glisses-déposez Lneimage dane le cadre ci-decsous ou
ciguzz sur le bouton Chaise imaos (Formats supporkés : BMP, JFEG, GIF, PNG)

| choisr image h

'

Une fois gue I'image est chargée, cliquez sur Co

Changsz limags & afficher sous b= plan s sle ne corvisnk pas,

[ EhEngerimage )

L
abjour

chambre | K i
/

sdleds bain
chiarmbra

—

| -

Lﬁuminusr! | Annules |

ntinuer

Choisissez les dimensions ou I'échelle de votre plan et validez

Définissez 'origine de I'image dans le plan, c'est-a-dire le point dans I'image qui correspond

au point (o, o) dans le plan du logement. C

liquez ensuite sur Terminer
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Travail 5 : Créer les murs du préau existant :

Créer les murs- Repasser eoouleur rougesur le dessin ci-dessoles murs a dessiner

[Plan] vue3D Aide

r.J R Sélectionner

ATTENTION

HAUTEUR DES

Ctrl+L
Panoramiaque Ctrl+ Alt+P
Créer les murs Ctrl+ Maj+ W
Creer Ie5 pieces = Ctrl+Maj+R
Créer dec linnes Ctrl+ hAgi+ |

MURS

4 métres

Modifier murs

Point de départ
X {em) ¢ 708,615 ¥ (cm) :

Point d'arrivée
Xam): | 888,61 ¥ (cm):

Distance entre les points (cm) :

Coté gauche Coté droit

) Couleur : = ) Coulewr
| CTeare: [ O | ©Textue:

@ Mat () Brillant @ Mat

Motif et couleur du dessus
Motif dans le plan : [=Z7A +|

quand veus parcourez le mur

Arrivée

e

| [ Madifier plinthe Modifier ginthe

Couleur danslavue 30 @ Pardéfsut () Codleur s [ [

Hauteur
@ Mur rectangulaire ) Mur incliné
sauteur (cm) : 4005  Heuwerdedépart:|  400/%
Hauteur de fin : 200
Epaisseur (am) : 2] secteur anguiaire (9 : o]

Dépark Le cété gauche d'un mur est sur s gauche,

] de son point de départ & son point final.

) Brillant
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- k Sélectionner

P Créer les murs

Y

Zana s ian . logament

Dessin des murs

Cliguer sur le bouton Creéer les murs ou Plan —Créer -
les murs

A

Cliquez dans le plan du legement au point de départ du nouveau mur, puis cliguez ou double-cliquez dans|
le plan a son point de fin. Tant que vous ne double-cliquez pas ou que vous n'appuyez pas sur la touche
Echap, chaque nouveau clic désigne le point opposé du mur en cours de création et le point de départ du
mur suivant.

Pour vous aider a dessiner les murs avec précision, utilisez I'info-bulle de longueur du mur, les lignes
d'alignement sur les autres murs, et changez I'échelle dans le plan avec les boutons Zoom arriére et
Zoom avant.

Modification des murs

|L Cliquez sur le bouton Sélectionner de la barre d'outils, pour terminer le dessin des murs et utiliser les
outils désactivés pendant le dessin des murs.

Quand le mode Sélectionner est actif, vous pouvez sélectionner un objet dans le plan en cliquant sur
celui-ci. Vous pouvez sélectionner un ou plusieurs objets en dessinant un rectangle de sélection quiles
englobe, ou en cliguant sur chacun d'eux avec la touche Majuscule enfoncée.

Pour déplacer les murs sélectionnés dans le plan (ainsi que les autres objets), glissez-déposez les
simplement, ou utilisez les fleches du clavier. Quand un mur est sélectionné dans le plan, vous pouvez
aussi déplacer l'une de ses extrémités ou le diviser en deux murs a I'aide du menu Plan = Diviser le mur.

T e et . Tats’ M tiee s 7., =8t} e L L LT L —
frhantifion A0 WVE
pr—; Privtet i Shpae —_—
= Mas o
; X ot 0Pk v Beu =i
T 3 1
r - fut Pt F vt . 8| Wi
r = P Xooma ot Y
FremBing = & R B
C Limrsgamar g sl o aeriuds frmd
o g ¥ 140
! Cilet gasie Clad ol B I
[ hmabe . . |
| -—"\ \ ) Caaleir = L R =)
I | s, @ Teatee . <l @ Tasture 3
1 S i T = u »
Tanahtlan di tests [enasmilion e tests
Mam n
| W el
Vawur o) 0 ey [ awuiw | [ et
0 I T
lagtiat da O jidi %0 3 e da P i) :
Upninanee lomi
Lopsr
A e T T Gl Rt b At
i vimA ShI TR0 W
= vew sy o e 1 e mry
LR
(o) )
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Travail 6 : Placer les éléments des bibliotheques—epies—fenetres—piliers—banc—véqgétation

Tous les éléments se trouvent dans les bibliothemie

Ajout des portes, des fenétres et des meubles

@ Pour ajouter du mobilier a votre logement, glissez-déposez un ou plusieurs meubles du catalogue
vers le plan du logement ou la liste des meubles, ou sélectionnez des meubles dans le catalogue et
cliquez sur le bouton Ajouter au logement de la barre d'outils.

Les meubles ajoutés au logement sont sélectionnés et dessinés simultanément dans la liste des meubles,
dans le plan et dans la vue 3D.

Quand un meuble est sélectionne dans - o
s 2 L'indicateur L'indicateur,

le plan, vous pouvez modifier sa taille, de rotation. 1 g 2 dalévation
son élevation et son orientation a | ‘ﬂ‘ A
['aide de I'un des quatre indicateurs

T & N
situés a chaque coin du meuble Lindicateur 3 4 vindicateur
sélectionné. de. hauteus dg.taille

1) L'indicateur de rotation montre le coin que vous pouvez glisser-déposer pour tourner le meuble
sélectionné. Gardez la touche Majuscule enfoncée pour annuler le magnétisme de 15° actif pendant la
rotation.

2) Lindicateur d'élévation montre le coin que vous pouvez glisser-déposer pour monter ou
descendre le meuble sélectionné.

3) Lindicateur de hauteur montre le coin que vous pouvez glisser-déposer pour modifier la hauteur
du meuble sélectionne.

) L'indicateur de taille montre le coin que vous pouvez glisser-déposer pour modifier la largeur et
la profondeur du meuble sélectionné.

Vous pouvez aussi double-cliquer sur un meuble ou choisir le menu Meubles > Modifier... pour modifier

I'ensemble des meubles sélectionnés avec la boite de dialoque de modification des meubles.
o [im [ [ [ [ [ i 5 i [

+

45|

Uml

5|

1;1

20
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Taille modele 30 70 ko
créé par Pencilart

| [ Afficher le nom dans le plan
Orientation Taille
Rotation autour de 'axe vertical  Largeur (am]
Ange (%
Elévation (am) : | Rotation hori utourde  Hauteur fem}: |
[ Exément du plan de | [ Garder les propartion:
7] Miroir dela forme

Brilance

(] Visible
T B Annuler
91 cm = 284 cm = 210 cm
Taille modéle 30 : 54

créé par Siath I —
91 cm = 284 cm = 210 cm

Taille modéle 54 ko
crég par Siath
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Porte
91,5 cm = 14,5 cm = 2085 cm
Taille modeéle 30 : 14 ko
cre€ par eTeks
|

| [] Afficher le nom dans le plan

Positian Orientation Taile Q
3 , X am) | Rotation autour de faxe vertical  Largeur (cm)
Taille modéle 3D 52 ke
¥ (m) : [

Profondeur (

crée par Ashaihullin =
Elévaton (am) : | Houteur fem): |

[[] Eiément du plan de ("] Garder les proporti
[F] Miror de 2 forme
Coulewr et texture Srilance

changée @ Inchangée

Visible

| Armaire




T Comment aménager
un espace ? RESSOURCE 8
Modéliser le préau en 3D Réaliser la visite virtuell

AMENAGEMENT EN 3D

CAtirng
e

Futon
Horloge Etagéres enfant
2 m x 30,1 cn

—

- Armoire
W Armoir| 200 cm = 66 cm 6,4 cm
Taille modele3D: 52 ko
créé par Ashaihullin

©) Mat

© Brilant
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AMENAGEMENT EN 3D

Taille modé
cree par eTeks

Etageres enfant

© Mat

© Brilant

Etageres entant
Futon
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créé par Kator Legaz

Taille modéle
par Kator Legaz

Armaire
Armoire ] Afficher le nom dans Je plan

Hoin W Positon ~ Orientaton Talle Q
L 5 X cm) Rotation autour de laxe v Largeur {em) =
Taille modéle 30 : 52 ke =

e ¥ em) : i Angle (91 | /2| Profondeur (em) :
ar Ashaihullin -
Elévation (cm) : tation horizontale sutour de Hauteur (¢

] Eément du pian de base 5 Axe) ] Garder les proportions
¥ [ Mirair de Ia forme

Couleur et Erilance

) Matériaux :

Visible
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AMENAGEMENT EN 3D

i ‘,,.n‘mu«p“,f‘ fh

}{‘

Armoire

= e Positian Orientation
8§ Amoir| Taille modéle 301 52 ke
- W Armair crée par Ashaihullin

X (em) Rotation auteur de faxe vertical
Angle ot
Elévation (om) : 0 otation horizontale autour de

[[] Eiément du plan de

Brilance

@ Inchangée
- mat

© Brllant

(] visible
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AMENAGEMENT EN 3D

@ Air conditionné extérieur
Antenne sateliite
Antenne TV

ac & sable

crée par Kator Legaz
* Air conditionné extérieur
Antenne satellite
Antenne TV
R

Taille rr1r_1dé|;;:3D 1181 ko
Crég par Scopia
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- @ Air conditionné extérieur
Antenne sateliite
Antenne TV i

«J» Bac a sable

- T3 Balancelle
Balangoire

- =g Banc

- Banc -
Banc

3 Banc

1426 cm = 51,8 cm = 80 cm

Taille modéle 3D : 10 ko
créé par Kator Legaz

m

Cile

B
1w P mmm mmom o m

-
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AMENAGEMENT EN 3D

2 5
Taille modele 3D : 22 ko
créé par Kator Legaz

Taille modéle3D : 22 ko
crée par Kator Legaz

3298 cm = B6om = 2345 cm
Taille modele 3D 1 5 ko
créé par Ola-Kristian Hoff

r
7
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AMENAGEMENT EN 3D
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Modéliser le préau en 3D Réaliser la visite virtuells
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