


  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 5 EME  
S8 - ACTIVITE 1 

Par quoi et comment  
programmer un  

objet technique ? 
Programmer le robot 

 OZOBOT CT 4.1 - CT 4.2 - CT 5.5 -  CS 5.7 

         
Séquence 8Séquence 8Séquence 8   

   
Fiche élèveFiche élèveFiche élève   
Page 1/3Page 1/3Page 1/3   

Activités à réaliser en îlot:         Temps alloué : 55 minutes 

 Problème à résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment programmer le robot 
OZOBOT. 

Problématique 
Séance 1 : comment programmer le robot OZOBOT ? 

 
 
 
 
 
 

 
1 - Découverte du robot OZOBOT : Ouvrir le fichier 3D edrawing pour découvrir les éléments 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Qu'est-ce qu'une batterie "LiPo" ? C’est une batterie rechargeable par le câble USB (MicroUSB) 

Qu'est-ce qu'un "microcontrôleur" ? C’est l’élément qui permet de contrôler l’objet technique (il renferme 
le programme de commande, en fonction des capteurs et pilote les actionneurs (moteurs)) 
 
Chaîne d’énergie et chaîne d’information : 
A l'aide du 1 et du 2, complète la chaîne d’énergie et la chaîne d’information de l’Ozobot : 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

5 capteurs Microcontroleur LED RGB 

Batterie LIPO Interrupteur Moteurs Roues Programmer le robot 
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2 - Programmer avec OZOBLOCKLY :  
 
 https://ozoblockly.com/editor?lang=fr&robot=bit&mode=2 ou   http://games.ozoblockly.com/shapetracer-basic 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Exercice 1 : LE NIVEAU 1 - Les mouvements - les lumières - les temps - Retrouver les fonctions de base : 
 

 
 

Déplacement lent ou rapide 

Avance ou recule de … pas (1, 2, 5 ou 
10 cm) 

Tourne à droite ou à gauche d’un  
angle de 45, 90 ou 180 ° 

Mouvements particuliers : 
Zigzag, spirale 

  
Petit cercle, grand cercle 

Jeu de couleurs pour 
éclairer OZOBOT en 

rouge, vert, ….. 

Animation lumineuse 
(police, feu rouge, 

sapin de Noël, arc en 
ciel, feu d’artifice, 

disco) 

Attendre 1 seconde 

Attendre 2 secondes 

Attendre 3 secondes 
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Exercice 1 : LE NIVEAU 1 - Les mouvements - les lumières - les temps - Retrouver les fonctions de base : 
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Exercice 1 (Suite) :NIVEAU 1 :  Voir la vidéo de démonstration « exercice 1.mp4 » 
 
Réaliser un carré avec changement de couleurs à chaque coté 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Exercice 2 : NIVEAU 2 : Voir la vidéo de démonstration « exercice 2.mp4 » 
 
Réaliser un carré à l’aide d’une boucle « répéter » 
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