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Théme de séquence
7) Programmer un objet

Problématique
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Par quoi gt comment programmer un objet technique ?

Compétences

» Décrire, en utiisant les outils et langages de descriptions adaptés, la structure et

Thématiques du programme

Elaborer un document qui synthétise ces comparaisons et ces

Connaissances

Outils numériques de présentation. Charte graphigue:
Craa le comportement des objets. HEERI commentaires. q P T
MSOST.15 Dacn.re, o e S e e n.s i Outils de description d’'un fonctionnement, d'une structure et d'un comportement.
fonctionnement, la structure et le comportement des objets.
» Appliquer les principes élémentaires de falgorithmigue et du codage a Ia résolution| Ecrire un programme dans leguel des actions sont déclenchées par Nntmnsld’falgnrnme :gt e pmgra!’nme N'_mD" iz VEWD!E ‘"'D"T'Em”e D_ec‘e"c" e d.‘”"'
CT4.2 P23 par un événement, séquences dinstructions, boucles, instructions conditionnelles. Systeme

d’un probléme simple.

des événements extérieurs.

embargués. Forme et transmission du signal. Capteur, actionneur, interface.

Ecrire un programme dans leguel des actions sont déclenchées par

Motions d"algorithme et de programme. Motion de variable informatigue. Déclenchement d'um

™ Modifier ou paramétrer le d'un objet i £ Evé E i i i i i g
CT55 P fon et col P23 P par un e\zenement, séquences dinstructions, boucles, instructions conditionnelles. Systéeme
embargués. Forme et transmission du signal. Capteur, actionneur, interface.
& Analyser le comportement attendu d'un systéme réel et décomposer le probléme Anah{ser le cr:nmpurtemem aﬂ{andu dun systéme réel et décomposer le
CS57 P21 probléme posé en sous-problémes afin de structurer un programme de

posé en sous-problémes afin de structurer un programme de commande.

commande.
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" Programmer le robot Fiche éléve
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Activités a réaliser en flot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment programmer le robot

OZOBOT.

Problématigue

v Ea o

RMroaaam-8-0-

1 - Découverte du robot OZOBOT : Ouvrir le fichier 3D edrawing pour découvrir les éléments

1 - Vue d’ensemble.

Cireuit de pilatage moTeir

Microcantraleur ATmega

Capreurs optiques

Raues

Micro USE

Rattarie LiPa

Boufon « power »

Micromateurs

Roue de friction

2 — Fonctionnement.

Ce petit robot de 2.54 cm de diamétre est
alimenté par une batterie "LiPo" rechargeable via
un port micro USB.

Il est piloté par un "microcontréleur" Atmega.
Cet automate a été préalablement programmé
grace au logiciel « ozoblockly ».

Deux micromoteurs entrainent 2 roues,
permettant des mouvements précis et silencieux
a une vitesse de 85 mm/s.

Ils sont pilotés par un circuit auxiliaire intégré au
robot.

Cinq "capteurs optiques" lui permettent la
détection de couleurs et de lignes.

Une "DEL RGB" (Red Green Blue) lui permet
d’envoyer des signaux lumineux de couleurs
différentes a I"utilisateur.

Qu'est-ce qu'une batterie "LiPo" ? C’est une batterie rechargeable par le cible USB (MicroUSB)
Qu'est-ce qu'un "microcontroleur" ? C’est I’élément qui permet de contréler I’objet technique (il renferme
le programme de commande, en fonction des capteurs et pilote les actionneurs (moteurs))

Chaine d’énergie et chaine d’information :

A l'aide du 1 et du 2, compléte la chaine d’énergie et la chaine d’information de 1’Ozobot :

Grandeurs physiquas

Chaine d'information

Infarmations

Fisrristiona—] | ACTUERIR I_.| TRAITER |_>| COMPMUNICIUER :|_'
axtérioures T T T _‘
5 capteurs Microcontroleur LED RGB J
I Ordies
* = 4 *
‘ Chaina d'énargis > oo
N A})« 4
Energias | ——AL )
ol ALIMENTER | DISTRIBUER |_,| CONVERTIR H TRANSMETTRE }_.. ‘
R I I i
Batterie LIPO Interrupteur Moteurs Roues Programmer le robot

CORREGTION
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Activités a réaliser en flot:
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Temps alloué :

1 - Découverte du robot OZOBOT : Ouvrir le fichier 3D edrawing pour découvrir les éléments

1 - Vue d’ensemble.

Cireuit de pilatage moTeir

Microcantraleur ATmega

Capreurs optiques

Raues

Micro USE

Rattarie LiPa

Boufon « power »

Micromateurs

Roue de friction

2 — Fonctionnement.

Ce petit robot de 2.54 cm de diamétre est
alimenté par une batterie "LiPo" rechargeable via
un port micro USB.

Il est piloté par un "microcontréleur" Atmega.
Cet automate a été préalablement programmé
grace au logiciel « ozoblockly ».

Deux micromoteurs entrainent 2 roues,
permettant des mouvements précis et silencieux
a une vitesse de 85 mm/s.

Ils sont pilotés par un circuit auxiliaire intégré au
robot.

Cinq "capteurs optiques" lui permettent la
détection de couleurs et de lignes.

Une "DEL RGB" (Red Green Blue) lui permet
d’envoyer des signaux lumineux de couleurs
différentes a I"utilisateur.

Chaine d’énergie et chaine d’information :
A l'aide du 1 et du 2, compléte la chaine d’énergie et la chaine d’information de 1’Ozobot :

Grandeurs physiquas

Chaine d'information

Infarmations
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55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment programmer le robot
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S8 - ACTIVITE 1 programmer un Séquence 8
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Programmer le robot Fiche éleve
2 - Programmer avec OZOBLOCKLY :
https://ozoblockly.com/editor?lang=fr&robot=bit&mode=2 ou http://games.ozoblockly.com/shapetracer-basic

DEXE © 0@ hipsijorotoddlycom/ediorlng=ucbot-bitmode=2 VoD noes =
G Googe 88 O ENT CollgeleClsT.. 8. BuenslC5 [ o B B »

OZO Blockly Programme Sans Nom

(0} 2 (3)a}8)

Py

Effets de Lumiere
Timing

Boucles

v 9% neods

u B i
@een600000 0

Déplacement lent ou rapide

Avance ou recule de ... pas (1, 2, 5 ou
10 cm)

Tourne a droite ou a gauche d’un
angle de 45, 90 ou 180 °

Mouvements particuliers :
Zigzag, spirale

Petit cercle, grand cercle

Attendre 1 seconde

Attendre 2 secondes

Attendre 3 secondes

CORREGTION

Jeu de couleurs pour
éclairer OZOBOT en
rouge, vert, .....

Animation lumineuse
(police, feu rouge,
sapin de Noél, arc en
ciel, feu d’artifice,
disco)

B oy
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2 - Programmer avec OZOBLOCKLY :

https://ozoblockly.com/editor?lang=fr&robot=bit&mode=2 ou

DEXE © 0@ hipsijorotoddlycom/ediorlng=ucbot-bitmode=2 VoD noes =
G Googe 88 O ENTColgeLeClsT., .St [ o B B »

OZO Blockly Programme Sans Nom

(0} 2 (3)a}8)

Py

Effets de Lumiére
Timing

Boucles

http://games.ozoblockly.com/shapetracer-basic

Exercice 1 : LE NIVEAU 1 - Les mouvements - les lumiéres - les temps - Retrouver les fonctions de base :

Effets de Lumigre
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Exercice 1 (Suite) :NIVEAU 1 : Voir la vidéo de démonstration « exercice 1.mp4 »

Réaliser un carré avec changement de couleurs a chaque coté

Dejai

@
é
é
4
@

Exercice 2 : NIVEAU 2 : Voir la vidéo de démonstration « exercice 2.mp4 »

Réaliser un carré a I'aide d’'une boucle « répéter »

Depant

répéter [EIEl fois
faire .—+ sedéplacer vers distance pas vitesse

attendre [§8 seconde(s)

Q rotation
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Exercice 1 (Suite) :NIVEAU 1 : Voir la vidéo de démonstration « exercice 1.mp4 »

Réaliser un carré avec changement de couleurs a chaque coté

Dejai

Exercice 2 : NIVEAU 2 : Voir la vidéo de démonstration « exercice 2.mp4 »

Réaliser un carré a I'aide d’'une boucle « répéter »

Depant

répéter [EIEl fois

attendre BB seconde(s)




