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Séquence 17

CONCEVOIR UNE
APPLICATION ANDROID

OBJECTIFE : Commander une lampe a partir d'un smariphone
ANDROID a l'aide d'une carte électronique Arduino.
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UNO et Grove - générer le code
répéter indéfiniment
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NUMERO NOM OBSERVATION
4 Pile 9 Volts + adaptateur 6F22
4 Module bluetooth GROVE D8
3 LED - polarisé + et - ROUGE—D3
2 Shield ARDUINO GROVE
1 Carte arduino UNO REV 3 UNO

S.ere.lﬂ |}
ALLUMER ETEINDRE UNE LAMPE 00:0E:EA:CF:24:3C HMSoft

) comeore BLUETOOTH : 00 :OE :EA :CF :3E :AA

00:1B:10:10:74:6B Makeblock

BLUETOOTH : 00 :0E :EA :CF :3D :21

BLUETOOTH : 00 :OE :EA :CF :3E :E8

ALLUMER

BLUETOOTH : 00 :0E :EA :CF :24 :19

ETEINDRE

BLUETOOTH : 00 :0E :EA :CF :24 :3C




