
Liens Internet : 

 
Ressources élèves : 

 
 https://www.youtube.com/watch?

v=z10xT6rAF7I&list=WL&index=107&t=8s 

 
Ressources professeurs : 

https://www.youtube.com/watch?
time_continue=727&v=kHMDFeH5VU8 

 
https://www.youtube.com/watch?

v=z10xT6rAF7I&list=WL&index=107&t=8s 
 

https://pixees.fr/informatiquelycee/ 
 

https://slideplayer.fr/slide/9151361/ 
 

https://slideplayer.fr/slide/1173559/ 
 

http://pencil.evolus.vn/Downloads.html 
 

https://www.youtube.com/watch?v=9qmhJwy3LOw 
 

https://www.youtube.com/watch?v=MRrVP9DYkyA 

Inspiré de https://pixees.fr/informatiquelycee/ 
Et de http://collegetech.free.fr 

Modifiée par Philippe PERENNES - pperennes@ac-caen.fr 
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ETAPE 1 : Nous allons définir qu’est-ce qu’une IHM ? 

Regarder la vidéo : https://www.youtube.com/watch?v=z10xT6rAF7I 

I : Interface  H : Homme  M: Machine 

 

 

 

 

Que permettent les interfaces IHM ? : 

Elles permettent d’établir un dialogue entre l’utilisateur et la machine 

De quand datent les premières IHM ? : Regarder la vidéo : https://slideplayer.fr/slide/9151361/ 

1960 - début des IHM (crayon optique) 

 

 

 

 

 

 

 

ETAPE 2 : Lister les IHM que vous connaissez : Classer les IHM en 2 familles 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ETAPE 3 : Quelles seront à votre avis les IHM du futur ? 

On utilisera des interfaces de plus en plus de manière dématérialisées. 

 

Exemples d’IHM du futur : 

- projection des IHM sur tous les supports 

- détection des gestes 

- utilisation de la réalité augmentée RA 

- utilisateur dans un monde virtuel en 3D 

 

 

Matérialisées Dématérialisées 

Bouton Google glass - détection de la position de l’œil 

Souris / Clavier Capteur de mouvement 

Crayon optique / Palette graphique Détection faciale 

Ecran tactile Reconnaissance gestuelle 

Interrupteur Monde virtuel en 3D 
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ETAPE 4 : Réaliser des sceenshots d’IHM qui sont efficaces et d’autres non efficaces avec votre smartphone : 

 

IHM SMARTPHONE EFFICACE IHM SMARTPHONE NON EFFICACE 
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ETAPE 5 : Vous devez concevoir l’IHM d’un nouveau drone : ci-dessous les caractéristiques techniques  

 
Vous pouvez concevoir votre IHM dans le cadre ci-dessous ou en utilisant le logiciel pencil : 
 

http://pencil.evolus.vn/Downloads.html 
 

Figures 
Décollage 

Atterrissage 

Paramètres WIFI 

Niveau de batterie 

Vitesse 

Connexion WIFI 

Connexion Bluetooth 

Hauteur 

Lecture image  
et vidéo 

Sélection image 
ou vidéo 

Enregistrement 

Rotation droite 

Rotation gauche 

Monter 

Descendre 

Avancer 

Reculer 

Gauche 

Droite 

IMAGE OU VIDEO DE LA CAMERA 



THEME :  
Informatique embarquée et  

objets connectés 
Réaliser une IHM simple d’un objet connecté 

         
Activité débranchéeActivité débranchéeActivité débranchée   

   
EXEMPLES IHMEXEMPLES IHMEXEMPLES IHM   
AVEC PENCILAVEC PENCILAVEC PENCIL   

  
  
  
 

          

http://pencil.evolus.vn/Downloads.html 
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https://slideplayer.fr/slide/1173559/ 
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ETAPE 6 : Créer l’application APP INVENTOR de pilotage du DRONE : 

Deux manières de travailler en ligne : http://ai2.appinventor.mit.edu/ (Nécessite un compte GMAIL) 

ou en local - Notre choix dans le dossier c:\cours 

Suivre le protocole ci-dessous pour réaliser l’application de pilotage du DRONE 

Lancer le programme AI2U.exe dans c:\cours puis AI2U4364 : Télécharger la version sur :  

https://sourceforge.net/projects/ai2u/files/ai2u%204.3/ et https://sourceforge.net/projects/ai2u/files/ai2u%204.3/Portable/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Puis au bout de 10 secondes 

Démarrer l’ensemble des serveurs 

Démarrer APP INVENTOR 

http://localhost:8888/login/ 

Utiliser le navigateur CHROME 
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ETAPE 7 : Ouvrir le fichier professeur aia : SOURCE : http://collegetech.free.fr 
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ETAPE 8 : Etude de la notice du DRONE : 

Etape n°1 - Se connecter en WIFI AU DRONE  
 
Etape n°2 - Lancer l’application ANDROID puis se connecter au drone par l’IP—192.168.10.1 et le port 8889 
 
Etape n°3 - Envoyer les requetes  SDK—Voir feuille suivante - Exemple : takeoff pour décollage 
 
Etape n°4 - Contrôle de l’accusé de réception OK ou ERROR 

SMARTPHONE ANDROID 

CONNEXION WIFI 

PROTOCOLE UDP 

DRONE TELLO 

REQUETE SDK 

Accusé de réception OK ou ERROR 

OK ou ERROR 
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ETAPE 9 : Analyser les blocs APPINVENTOR et développer votre IHM : 

FICHIER SDK DES COMMANDES DE BASE DU DRONE TELLO : 

Signification 

Décoller 

Atterrir 

Urgence - STOP Moteurs 

Monter 

Descendre 

Gauche 

Droite 

Avancer 

Reculer 

Tourner 
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ETAPE 10 : Personnaliser votre IHM : 

Exemple d’évolution de l’IHM : 
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ETAPE 11 : Astuces pour votre application APK : 
 
Changer le nom de l’application : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Changer le logo de l’application APK : image PNG ou JPEG 
 
 
Placer une image de FOND : image PNG ou JPEG 
 

Placer une animation à l’ouverture :  
 
 
 
 
Placer un titre à votre application :  
 
 
 
 
ETAPE 12 : Enregistrer et installer votre application APK : 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
Installer l’application avec un explorateur  
réseau ANDROID ou à partir d’un support SD : 

OU enregistrer sur Micro SD 


