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CONCEVOIR UNE
APPLICATION ANDROID

OBJECTIF : Commander une lampe a partir d'un smartphone
ANDROID a l'aide d'une carte électronique Arduino.

MODE DE FONCTIONNEMENT

Emission

ACQUERIR

sign

Réception 3

a1 TTaItEr le signal ——h{éﬂmmuniqueF

()

al hlys},q@!ﬂﬂ _—

| —»@ﬂmmuniquea

_l-'-
-
-

(@)

_d




TECHNOLOGIE 4 EME
S$17

CT27-CT51-CT54

Comment piloter un objet
technique
avec un smartphone ?

Séquence 17

Fiche éleve
Page 2/11

NUMERO NOM OBSERVATION
4 Pile 9 Volts + adaptateur 6F22
4 Module bluetooth GROVE D8
3 LED - polarisé + et - ROUGE—D3
2 Shield ARDUINO GROVE
1 Carte arduino UNO REV 3 UNO
Communication Traiter _ Communiquer)—b

ﬂ| \ sansfil f,
$ ) ! bluetooth 1\(({

—

Application
Android

Module 1uetoc:-th

Interface ®
programmable

(Arduino via mBlock)

'

g

Energie —>( Chaine d’énergie lT\ 1
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Suivre le protocole ci-dessous pour réaliser 'applation « lumiere »
de pilotage de la lampe D3

A—Lancer le programme Al2U.exe dans c:\cours puis RU3764 :

_ I . e
» Ordinateur » Disque local (C:) » cours » ARZU3T64 »
Organiser = Ouvrir Graver Mouveau dossier
o
L = Nom Modifié le Type Taille
= Favoris h
“Cl Emplacements récents 25/05,/2017 18:07 Dossier de fichiers
4. Téléchargements 25/05/2017 18:07 Dossier de fichiers
B Bureau 14/11/2008 18:52 Application 328 Ko
07/03/2016 23:09 Paramétres de co... 2Ko
.~ Bibliotheques & | autorun.inf 0 Informations de c.., 1Ko
E' Documents | MIT AI2 Companicn.apk 07/03/2016 08:04 Fichier APK 3612 Ko
|| Irmages
&) Musique |
= | &) ALPU.exe
Démarrer 'ensemble des serveurs
(» App Inventar 2 Ultimate EI_Iﬁ

All AI2U Server

Eortable

e —

- — '
All AT2U Server

Puis au bout de 10 secondes

Démarrer APP IN VENTOR

www.sourceforge.net/p/ai2u

e Y2 . PO O
q: Start Invent :])47 Exit Start IFI‘I.I’E'FIt

B—Se connecter en local a APP INVENTOR 3.7 :

| 72 MIT App Inventor « \ ot
(D) localhost:2858 /login/ o Not logged in

& _::Bureau LGS .. I Portail Orange: Actu, .. § ACCUEIL - Section syn... 3 Collége le clos tarcif - ... @8 YouTube @ httpsi/echanges.ac-c... 1 phpAEA [ http://ph )
Email: test@example.com

Welcome to App Inventor! [] signin as Administrator

dEDrm

Login

SetorRecn

ard
lick Here to use your Google Account to login

37 English

!
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Projets / nouveau (nom : lumiere) ’/
?ﬁ MIT App Inve “:-1=rl:
palette interface composants propriétés

Flerf s wt blisa bewr Affict i Iir Soreen’]

Mise en place des composants.

- [sélectionneur de liste] pour afficher une lidee | > | wiste oietoon |

texte dans lequel on choisira / = :
Eteindre_lampe Allumer_lampe

le numéro Bluetooth. /

- 2 [boutons] (allumer) et (éteindre) le lampe /

- 1 [bouton] pour déconnecter le bluetooth/

Deconnecter

- le composant [client Bluetooth] non visible dan
connectivité

Composants non-visible

Client_Bluetoothl
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Faire glisser [selectionneur de liste] sur l'interface. Le renommer le texte, dans la

zone propriétés / Texte, en : liste blueTooth

Faire glisser un premier bouton en dessous et Le nommer le texte, dans la zone
propriétés / Texte, : allumer lampe

Faire glisser un deuxieme bouton a coté et Le nommer
eteindre lampe

e texte, dans la zone

propriétes / Texte, :
Dans la zone Palette, disposition : glisser [arrangenent Horizontale] et glisser

des 2 boutons de dessus pour qu'ils soient cote a gote.

Sélectionneur_de_liste]

Disposition

— ateindre_lampe

Arrangement horizontal

HaorizontalScrollArrangement

liste bluetooth
eteindre lampe allumer lampe |

Arrangement tableau

Arrangement vertical

VerticalSerollArrangement
Faire glisser le composant [client Bluetooth] non visible dans connectivité

Faire glisser un troisieme houton en dessous et le rennomer, dans la zone

proprietés / Texte, : deconnecter

Remarque : vous pouvez renommer aussi le non
posants e ll.'.'l #teath

des boutons en bas de la zone C

|"Iafficher les composants caches dans l'interface
reil de taille 1

Composants

= Screen]

Sélectionneur_de_listal

| Arrangemeni_horizontall

m

Liste bluetooth

— Eteindre_lampe

Allumer_lampe
— Allumer_lampe

Eteindre_lampe

— Daconnecter

Deconnecter
J
] Chent_Bluetooth]

Arrangement_herizontal

RBenamimes  Buppiimer
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Cliquer pour ouvrir la . pmen

fenétre BLOCS ————

Propriétés
deconnecter
Eléements de controle (comme scratch) el Coulsurdatand
s.r-m!i[h.u.lmh:n lnululurut B L Bloes

Intwrface

Bomn T M0OS cOmposants créés

BSIAOLY et compcna

T N
Feporuno  3upgeiru M A0
e les sverisenonts

Etape 1 : recherche et connection au bluetooth.

Cliquer sur [selectionneur de liste] et glisser dans l'interface le bloc
quand......avant prise

HEeath -
[ quand Avant priss
!-_is:ﬁ

.-’.‘nuleurs

| [ HIETN Selectionneur de Hsbelr
faire [l

. Procedires

= Sereend

~ Sélectionneur:oe_|isel
=

Ensuite mettre ....... a et en choisissant le composant client_blluetooth

Seleclionneur_de_listel ~%d |

ia’\.rrr- ngement_horizantall

auand A

—-tﬂl‘illtlr{_lullllljf

o ERCGTE T Seectionneur istel

-....'Jill.luirlerJalnpe

Eldeconnacter __4_____,___—-—’—'_—_

{3 Cllent Blustbotht— | |

La liste de tous les emeteurs
bluetooth s'afficheront
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Etape 2 : connection au périphérique sélectionné.

Cliquer sur [selectionneur de liste] et glisser dans l'interface le bloc
quand...[selectionneur de liste]... Aprés prise

Mettre le ...[selectionneur de liste]....... Activé
Cligquer sur le client bluetooth
Appeler le client_bluetooth Se connect

A l'adresse
client_bluetooth adresse et nom

SRS Selactionnedr oo [iste] « BEGE

P N SAlactionneur de Nistel v B Active ¥ JERME < d Client Bluetogthl v B A @t

adressa

r

T

I L a connection est faite entre le smartphone et la carte I

On obtient :

315008 Sélectionneur de liste! » FAE (8115
- Rulsucl Sélectionneur_de fiste1 * |8 Eléments + el Client Bluetooth! * I Adresses et noms + |
LN

315108 Sélectionneur de listet » BLV =S
= Bulucl Sélectionneur_de fiste! * W Activé + JERBEN: = Client Bluetooth! + B IENG
=N(cES M Sélectionneur_de liste! * | Sélection *

L
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Etape 3 : allumer la lampe. Ou ['éteindre

Cliquer sur le bouton [allumer lampe]. Et glisser la boucle logique
quand..... Clic

faire Envoyer le nombre 1 par bluetooth

Sdlerriorsour_ e _Hots]

B B apangemunt_jaizontal

= i ERREEE Client Bluetoott Envoyer texte
= eteindrd_|amps —
N i gstem
B st Iuml>< texte | (@) joint [ BP: ]
[~ em—— ) ‘@’ e
= quand Ciic
B clien Elimela:hllﬂ‘____

faire | appeler etootl .Déconnecter
e

& Fmporte et Composant

Envoyer texte

texte ( (@) joint | " GEE"
" m 0

Etape 4 : deconnecter

C SEIEC T e _ 02 _N5TR
8 .ﬁrrarmemerv horzontal
_jﬂtP e _lampa

s allumes_lampe
T quand fells

faire " anpeler

=

P
== deconnecter

DéConnectar
ﬁ Clent_Bluetasth] ————

3 Nimporte quel compozant

faire | mettre Se connecter

===l Selectionneur

_Envoyer texte

texte | (@] joint

faire | appeler {el ] .Déconnecter
| T—

.Envoyer texte

e u - = =
texte @] joint "IE i
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Etape 5 : télechargement de I'applic

B S - Brmacm mi.. @ TECHNOUOGIE meCall.

B Sl g i Ui i G

T e 3 s \{*

m“.‘ Apo invemar T g e oo i Cusatite -

Construire ¥
App (enregistrer apk sur

ordinate

Choisir Enregistrer

] App ( Donnez le code QR pour fichier .apk )

[Clafficher les composants cachés dans |'interface
[Icochez pour voir un apercu sur un appareil de taille tablette.
5

Screeni

tebotuims | ecunn ¥ Labschnalogie ducal.. @ scheie 1

Mg | Gonnez ie oode OF pour fich s apk |

e
Crrrting e dermoaps

Ve see cham d iz

i st un fichier detype s ank Fil (15 Bia]
SEATE | b et apmiinrm e adu

ial | M R

I ain [e— 'gww.

FEGoE | Oeasgid i raagess
! Eroregutveriefichier

U Teojp s alleciuer come action pour o8 Tipse defichie,

[oox [ [ pemier |

Preparing application icon

Liste bluetooth

Eteindre_lampe Allumer_lampe

Deconnecter

Ouverture de uriereapc I e

Vous avez choisi d’ouvrir :
|| lumiere.apk
qui est un fichier de type : apk File (1,4 Mo)
3 partir de : http://localhost:8888

Que doit faire Firefox avec ce fichier 7

() Quwriravec | Parcourir..

|'] @ Enregistrer le fichier

[] Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.
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= | 'Screen]

Liste bluetooth

<\

_ = Selectionneur_de_liste]
.Etemdre_lampe Allumer_lampe

‘D\"\\ = ""-_“!ﬁ.rrangement_hnrimntaﬂ

T . Eteindre_lampe

\ ) Allumer_lampe
L Deconnecter

/ i3 Chent_Bluetoothl

[

Composants non-visible

B

Client_Bluetoothl

wiELlE Selectionneur_de listel -
e WNEREE Selectionneur_de |

e WG Selectionneur de liste o Acti ient Bluetoo _Se connecter

adresse |

L

faire appeter Shient Bluetooth1 » BEERESE

[T Deconnecter « o2

1= Eteindre_lampe * 1@
faire appeler (ETETRCITEARIER Envoyer texte
teste | (o] joint
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A—Lancer le programme programme MBLOCK :

UNO et Grove - genérer le code

répél:er indéfiniment

Mettre [ENESRCIEEIRd sur la broche a
sinon

UIENai=Y |a led rouge ~ ENSERCI=IE =l bas v |

B—Transférer ce programme en mode USB sur la cartarduino UNO :

2 mBlocklv344) vsgerdE
Fichier Connecter Choixdela carte Chi

‘des extensions Choixde lalangue  Aide
Serig Annuler la suppression + ::
—
|]|<_g Cacher la scene E———————————————————— —
Belie setnie | 5 Retof gverser dans 'Arduing auwvrir dans I'EDI Arduino

|

’-Ii Mode turbo 1 #include <Arduinag.h> i
I <V Mode Arduino > : ; 2 #include <Wire.h> 7

— [ g 3 #include <SoftwareSerig r 5
I Blocs & variables l Filotage ,ape 4

5 #include "ISSerial.h”

&

7 double angle rad = PI/180.0:
8 double angle deg = 180.0/PI;
9 TSS5erial bt:

répetar €0 fois 10
11 void setup(}{ =
12 pinMode (3, CUTPUT) ;
13}

UNO et Grove - générer le code atafvailable (8))==(1})){
’ bt.receiveVariable ("BE", 2))==(1))){
5 répéter indéfiniment igitalWrite (3,0);

—— : o
|si BT: données disponibles sur le port [BERd = alors

—
| si BT: recevoir la variable [ sur le port [EEJ = [ “alors
| Mettre [ERENGUEIRE sur la broche a
| sinon
| Mettre [EXEERCOELIM sur la broche a
| L

le . ~recv encode mode




