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DEVOIR de 5éme

Compétences disciplinaires de Technologie : « Theme 2 » :

Compétences de fin Repeéres de progressivité : 5¢ © Tresbonnemaitrise 4
de cycle @ Maitrise satisfaisante 3
Maitrise fragile 2
Comprendre et modifier un Identifier les données utilisées et produites par le programme associé a une @ Maltrise insuffissnte 1
programme associé 3 une fonctionnalité d’un OST (a partir d’'un programme existant). 2 Absent A
fonctionnalité d'un objet ou Non évalué N
d’un systéme technique Comprendre et traduire en un algorithme en langage naturel le programme d Dispensé D
associé a une fonctionnalité d’un OST. Aucune évaluztion 0
JE SAIS PROGRAMMIER LES FEUX DE CARREFOUR ANGLO-SAXONS :
CLASSEUR AUTORISE
1 - Je sais lancer le logiciel de programmation ! 5 points
2 - Je sais réaliser un programme 1 5 points
3 - Je sais télécharger le programme ! 5 points
4 — Le programme est fonctionnel | 5 points
Nom : Prénom : Classe :
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