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Compétences disciplinaires de Technologie : « Theme 2 » :

Compétences de fin Repeéres de progressivité : 5¢ © Tresbonnemaitrise 4
de cycle @ Maitrise satisfaisante 3
Maitrise fragile 2
Comprendre et modifier un Identifier les données utilisées et produites par le programme associé a une @ Maltrise insuffissnte 1
programme associé 3 une fonctionnalité d’un OST (a partir d’'un programme existant). 2 Absent A
fonctionnalité d'un objet ou Non évalué N
d’un systéme technique Comprendre et traduire en un algorithme en langage naturel le programme d Dispensé D
associé a une fonctionnalité d’un OST. Aucune évaluation 0
1 - Retrouver les couleurs des 3 broches : ROUGE / OU VERT ? | 3 points
PO : -P1: - P2:
Le programme : Les broches du feu :

derire sur la broche la waleur o
ferdre sur la broche la valeur o

dcrire sur la broche la valeur o

paose (o) (IR
derire sur la broche la valeur °

derdre sur la broche la waleur o

ferire sur la broche F la valeur °

w4
derire sur la broche la valewr o
derire sur la broche la wvaleur o

ferire sur la broche la waleur o

ST - -
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2 — Que fait la voiture ? | 3 points

Colorier et expliquer ce que faitla | Colorier et expliquer ce que faitla | Colorier et expliquer ce que fait la
voiture : voiture : voiture :

3 - Réaliser I’écriture du programme en langage naturel : | 8 points
Le programme en blocs : Le programme en langage naturel :

Au démarrage
au démarrage

écrire sur la broche la valeur a

écrire sur la broche 2 la valeur o

Faire tant que

éerire sur la broche la valewr o

deeire sur la broche la waleur o

o () D
derire sur la broche La waleur °
éerire sur la broche la waleur o
e () QD
éerire sur la broche la valeur o

dcrire sur la broche la valeur o

pruse (=) (EERD
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4 — Compléter les programmes : 1 5 points

Compléter le programme principal : Compléter les fonctions ou sous-programmes

o

appeler la fonction Eteindre tout w

appeler la fonction

écrire sur la broche-la valeur o

=

appeler la fonction Feu orange »

appeler la fonction Eteindre tout +

pause (ms) [l

appeler la fonction _

pause (ms) il

écrire sur la broche P1+ 1la \ra].zur-

fomce

appeler la fonction Eteindre tout w

écrire sur la breche P2 > la valeur o

5 — Associer les couleurs et leurs rdles :

/1 point

Dans certains pays (comme la Suisse, I’Allemagne ou le Royaume-uni), le feu tricolore passe par 4 étapes :

- Feu vert, * * les voitures doivent s’arréter.

- Feu jaune (ou orange), * * les voitures se préparent a démarrer.

- Feu rouge, * * les voitures peuvent rouler.

- Feux rouge et orange, * * les voitures doivent s’arréter si possible.
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